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1. Szamitogép m kodése, felépitese. Neumann alapelv

A szamitdgépet, illetve az azt felépreszegységeket dsszefoglalé néven hardvernek
nevezzuk. Az alapgép (vagy kodzponti egyseg) nermaangdgép billentyzete alatt, hanem
attol teljesen fuggetlentl talalhatd, ez a dobdetdeky vagy pedig allé6 alaka. Ebben a
dobozban taldljuk azokat a részegységeket, amedyelzamitogép helyes likbdéséhez
nélkilozhetetlenek. A normalis (ikddéshez azonban legalabb egy monitort és egy
billentytizetet, illetve egeret is csatlakoztatnunk kell #&pgépiinkh6éz. A szamitégépek
teljesitményét alapvéen a CPU és belsbusz sebessége, a RAM mérete és tipusa, a
merevlemez sebessége és kapacitasa hatarozza n@fUA&s a memoria allapot hatarozza
meg. Az alaplap egy tobbrétegaramkori lap, amelyen kulonb&zméreti és alaku
csatlakozok helyezkednek el, amelyek biztositjalbsezekottetést a hardver eszk6zok és a
processzor kdzott. A szamitogép agya a kézpongntEmgyseg (CPU — Central Processing
Unit) Két 6 része a vezéiégység, ami a memdéridban tarolt dekddolast és hapésat
végzi, valamint az aritmetikai és logikai egységyi e szamitasi és logikai iimeletek
eredményének kiszamitasaeért fétel A kdzponti vezéblegységet processzornak is szoktuk
nevezni. Feladata a gép iranyitasa, feldolgozégamoatok vezérlése, az adatok feldolgozasa,
szamitdsok elvégzése, a memoridban tarolt paranebadgzeése, ill. az adatforgalom
vezeérlése. Az utasitdsok végrehajtasdhoz a CPUnétm&arolé helyeket ugynevezett,
regisztereket hasznal. A CPU-t sinrendszer kozeéssmemoriaval és a perifériavezedl.
Megkulonbdztetiink cim- , adat- , valamint veégiheket. A vezéélsineken jelenik meg az
Orajel, amely a processzor Utemezéséhez haszhaitjs. A CPU sebességét megahertzben
mérik.

A memoaria elektronikus adattarolast valosit megzAmitdgép csak olyaniiveletek
elvégzésere képes és csak olyan adatok feldolgezasé@lyek a memaoriaban vannak. Az
informacio tarolasa 2es szamrendszerben torténiknendria fontosabb tipusai a RAM,
ROM, PROM, EPROM, EEPROM, az EEPROM és a Flash memé& RAM véletlen
elérési irhatd és olvashatdé memodria. A RAM az a memorigder ahol a processzor a
szamitogeppel végzett munka soran dolgozik. A RAMy@&s néven operativ tarnak is
nevezzik. Minden Dbevitt adatéekdor a RAM-ba irodik és ott kertl feldolgozasrd. It
helyezkednek el és ezen a terlleten dolgoznak ta@laan nfikodé programok is. A RAM
azonban nem alkalmas adataink huzamosabb ideignittérolasara. Ha az aramellatas

megszakad, a RAM azonnal elvesziti a tartalmat.



A ROM csak olvashatdo memdria, amelynek tartalmgyatas soran alakitjuk ki, mas
szoOval beégetik a memoriaba. Az elkésziilt ROM lmdaa tovabbiakban torélRees nem
modosithatd. Binye, hogy a szamitdgép kikapcsolasakor serdibl

A PROM programozhatd csak olvashatd memoria, araeflyartas utan meég nem
tartalmaz semmit. Minden felhasznalé sajat progta@ésoadatokat helyezhet el benne. Egy
beéget készlilék segitségével. A PROM-ba irt adat nenihtékdés nem irhato fellil.

Az EPROM egy olyan ROM, melynek tartalmat kulonkedarilmények kozott
ultraibolya fény segitségével tordlhetjik és akiobszor is Gjrairhatjuk. Az EEPROM az
EPROM tovabbfejlesztett valtozata, amelynek taréalmgyszdren elektronikus uton
Ujrairhatd. Az EEPROM egy specidlis tipusa a FlasbBmoria, melynek torlése és
Ujraprogramozasa nem bajtonként, hanem blokkonkérnik. Ezt a memoriatipust
hasznaljak példaul modern szamitogépek BlIOS-amalatara.

Neumann-elvek

A mai értelemben vett szamitogépekikddési elveit a haditechnikaban megszerzett
tapasztalatok felhasznalasaval Neumann Janos [I®®A- magyar szarmazasu tudés
dolgozta ki. 1945. junius 24-re készilt el ez aokat — First Draft of a Report-on The
EDVAC cimmel- amely teljes elemzését adta az EDVA&vezett szerkezetének.
Tartalmazta a szamitdgép javasolt felépitését,saegységeket megépitéséhez szikséges
logikai aramkdroket és a gép kodjat. A legtbbb drdgépet napjainkban is a jelentésben
megfogalmazott elvek alapjan készitik &.tEteleit ma Neumann- elvek-ként ismerjik.

Alapelvek:

A szamitdgep olyan matematikai problémak megoldésaolgél, amelyre az ember
onalléan is képes lenne. A cél aitveletek végrehajtasi idejének a roviditése. Ennek
erdekében minden feladatot 6sszeadasok sorozadthregliszeiisiteni, ezutan kdvetkezhet a
szamolas mechanizalasa.

Soros mikodédi, teljes elektronikus, automatikus gép.

Neumann Janos ramutatott a mechanikus eszkdzok Uskgira és
megbizhatatlansagara, helyettik kizarolag elekttenimegoldasok alkalmazasat javasolta. A
gép a niveleteket nagy sebességgel egyenként hajtja végegnek soran numerikusan
megadott adatokbol — az utasitasoknak medketel— emberi beavatkozas nélkul kell
miikddnie és az eredményt rogzitenie.

Kettes szamrendszer hasznélata.

A kettes szamrendszer hasznalatanak alapja azaaztafat, hogy az elektronikusan

mikodést konnyebb hatékony, kétallapoti eszkozoklkegvaldsitani. Ehhez elegénegy



olyan rendszer hasznalata, amely 2 értékkel ddigéeilOes szamrendszert a 2el felvaltva az
aritmetikai miveletek egyszéisodnek, 6 a sebesség, csdokken a tarolasi igény, igy az
alkatrészek szama is, megoldand¢ feladat maradntiszfolyamatos atvaltas.

Megfeleljen az univerzalis Turing- gépnek.

Az univerzalis gép elvi alapjai A. M. Turing (191854) elméleti munkassaganak
eredménye, aki bebizonyitotta, hogyha egy gép keivigezni néhany alagiveletet, akkor
barmilyen szamitasra képes. Ez az aritmetikai epysiktatasaval érhetel, amelynek az
0sszes szamitasi és logikaiivelet végrehajtasa a feladat. Aiveleti sebesség fokozasa
erdekében kerllt alkalmazasra a kozponti véegsiség, amely meghatarozza a program
soron kovetked utasitasat, szabalyozza #wveletek sorrendjét és ennek megiébel vezérli
a tobbi egység fikbdését. Turing kutatdsa megteremtette a prograat@zizamitdogép
matematikai modelljét as a digitalis szamitasokéddtn alapjat.

Belss program- és adattarolas, a tarolt program elve.

A legfontosabb Ujitas a bélgprogram- és adattarolas elve, amelynek segitségéve
miveletek automatikusan kovetkeznek egymas utany lassberi beavatkozas nélkil. A
kiulsé tarolas és szakaszos betoltés helyett az adatek pregramok egy helyen, a bils
memaoriaban kertilnek tarolasra. Innen veszi a kdzegyseg a végrehajtandé utasitasokat és
az azokhoz szikséges adatokat, valamint ide helysgza az eredményt is, igy a
miveletvégzés sebessége nagysagrendekketn

Kilsé rogzité kozeg alkalmazasa.

A szamitdégépnek a bemeneti és kimeneti egységekeesiil befelé és kifelé
iranyuld kapcsolatot kell fenntartani a — lelleg — elektronikus vagy magneses
taroléeszkozokkel. A beménegység a kils taroldeszkozil beolvassa a memoriaba a
szlkséges adatokat, majd &waletvégzések utan a kimeegyseg atviszi az eredményeket
egy leolvashaté tarolé kozegre. Neumann idejébepragramtarolas é€s végrehajtasat
mechanikus uton- példaul lyukkartydk vagy tarcsegitségével tortént. Az elektronikus
programtérolas és végrehajtds, valamint a kettésnendszer hasznélatdnak bevezetése

attorést jelentett mind a sebesség, mind pedithadenalasi lehéségek tekintetében.



2. Szamitastechnikai, informatikai alapfogalmak

Szamitdbgép — program Aaltal vezérelt, adatok befogadasara,olasdra,
visszakeresésére, feldolgozasara és az eredméngsétz alkalmas, elektronikus vagy
elektromechanikus gép.

Adat — az informaciéaramlas egysége, tények, fogalel&nségek mértékegység
nélkuli, jelentésiukdl elvonatkoztatott formaja.

Szoftverr a szamitdgépet iRoOdteth programok, a szamitogépen futtathato
programok, valamint a szamitogépen tarolt adatdapssolodoé dokumentaciok 6sszesseége.

Hardver — a szamitdégép elektronikus és mechanikus eszigkzaz 6sszessége. Ebbe
a fogalomkorbe tartoznak a kilonféle kiegeseizkdzok és tartozékok is.

Kompatibilitas — 1. Egy ismertebb szoftverrel vagy hardveresz&bvaldé azonossag
jelzésére hasznalt kifejezés. Példaul: IBM PC kdibpa szamitdégép. 2. Egyik szoftver
vagy hardvereszk6z masik szoftver vagy hardverezato valdo egyittrikodésének
képessége.

Bit — a szamitdgépes adattarolas legkisebb, 2 allagptsege. A tarolt adat tipusatol
fuggdéen a kikapcsolt allapotot értelmezhetjuk nulla ¥@py hamis, a bekapcsolt allapotot
egyes (1) vagy igaz értékként.

Szoftverek fajtai

Barmilyen j6 hardver is alljon a rendelkezéstnknegfelet szoftverek hianyaban a
gépunk hasznalhatatlan. A szoftvereket funkciopgriat 3 csoportba soroljuk:

Rendszer szoftver A rendszerszoftver, mas néven operacios rendielés a
szamitdégép alapveimikddéséért. Az operacios rendszer feladatai korézikra hardver és
a felhasznald kozotti kapcsolat megteremtése, aertdiakhoz kapcsolddd adatkezel
miveletek biztositasa és a perifériak kezelése. Ammalern szoftverek a felsoroltaknal joval
tobb szolgaltatdst nyujtanak. A személyi szamitégép kordbban a DOS-t, napjainkban
pedig a Microsoft Windows operaciés rendszerekezhajak a legszélesebb korben. A
Windows el$ valtozatai még nem voltak 6nallé operacios renasdzanikodésik a DOS-on
alapult. A Windows program a Windows 95 és a WingddwWir megjelenésével valt 6nallé
operaciés rendszerré.

A Microsoft Windows a DOS-sal ellentétben mar draé felhasznaléi felllettel
rendelkezik. A GUI olyan felhasznal6i felilet, ahal szamitogép vezérlésére parancsok
helyett ikonokat, ablakokat és rajzos elemeket rtak. Hasznalata egys#bb, gyorsabb,

mert a parancsok begépelése helyett egérrel vagypozicionaldé eszkdzzel ramutatassal



adhatjuk ki a parancsokat, egyes fajlkézeiiiveleteket. A piacon azonban mas nagynev
cégek is jelen vannak sajat operacios rendszeleillyen példaul az IBM cég OS/2
rendszere és Bell Labs altal kifejlesztett UNIX egyaltozatai, a nyilt fejlesziéd.inux,
valamint a Macintosh gépekenikddé Mac OS.

A rendszer kozeli szoftver A rendszer kozeli szoftverek az operaciés remdsze
mikodéséhez nem elengedhetetlenll szikségesek, @k dmsznalatat megkonnyitik, a
rendszer biztonsagéat jelést mértékben megndvelik. A rendszer kozeli szoftuesk
alapveben két csoportjat kulonboztetjuk meg. Az egyik asd@ segédprogramok alkotjak.
Ide tartoznak a virusker@s®s irté programok, valamint a kilénféle tomdris fajlkezed
programok. Az ilyen tipusu szoftverek egyik legistebBb fejleszije Peter Norton. A%
nevéhez dzédik tobbek kozott a Norton Commander a Norton Ui termékek
kifejlesztése, melyeket napjainkban a Symantec @atpn fejleszt tovabb. Itt kell
megemliteni a merevlemez karbantartdsara szolg@ldoBls nevi programot is. Az Uj
operacios rendszerek a rendszer kozeli szoftvappleddbb funkcidjat veszik at.

A rendszer kozeli szoftverek masik csoportjat de$zji szoftverek alkotjak. lde
soroljuk a kulonféle programnyelvek forditoprograihgs fejlesii kbrnyezetét.

A felhasznaloi szoftver Felhasznaldi szoftvernek nevezzik azokat a progkat,
melyek egy meghatérozott felhasznaloi igényt eddgik ki. Megkildénboztetiink altalanos
célu és egyedi célu felhaszndl6i szoftvereket. Aaldnos célu szoftverek csoportjaba
sorolhatjuk a jatékprogramokat, a szoOvegszerkkert a nyilvantartd és grafikai
programokat. Osszességében a szoftveripar legnagipletaga a felhasznal6i szoftverek
fejlesztése. A vildgon programozoOk ezrei foglalkaikzmmindenféle felhaszndal6i szoftver
készitéseével, illetve azok tovabbfejlesztésével.

Szoftvertipusok Példak szoftverekre

SzoOvegszerkesi Write, WordPad, Microsoft Word, Star
Writer, Corel, WordPerfect

Kiadvanyszerkes#ék QuarkXPress, Corel Ventura, Microsoft
Publisher

Tablazatkezék Microsoft Exel, Lotus 1-2-3, Quattro Pro,
StarCalc

Grafikai programok Paint, Paintbrush, Adobe Phatpsiraint

Shop, CorelDraw, Adobe lllustrator




Szoftvertipusok

Példak szoftverekre

Prezentaciés programok

Microsoft PowerPoint, Lérerlance

Gpaphics, Harward Graphics, Star Impres

\*2)

Bongésadprogramok

Internet Explorer, Opera, Mozilla Firefox

Safari

Levele® — és csoportmunka programok

Microsoft Outlook Espr Microsoft
Outlook, Lotus Notes, The Bat

Tervedrendszerek

AutoCard, ArchiCAD, MicroStation

Multimédias programok

Macromedia Flash, Macromé&dractor,
Corel Move, Adobe Premiere, Sonic

Foundry, Sound Forge, Pinnacle Studio

Jatékok és egyedi célu programok

2D-s és 3D-sqétdlgyviteli

rendszerprogramok

Az egyedi célu felhasznaldi szoftverek csoportj@peecidlis igényeket kielégit

konkrét cél érdekében késéjiltalanos célra nem alkalmazhatd programok tagioz

A szoftverek fejlesztése nagyon gyors ttembenkzagljy éven belll egy programnak

akar tbbb () valtozta is megjelenhet. Szikség wratt a szoftverek kiulonbéZajtainak

megkulonboztetésére. Ha minden () valtozatnak uwghadnanak, lehetetlen volna eldonteni

melyik programnak melyik az @&lje, ezért az egyes valtozatok megkulonbdztetésére

Ggynevezett verzidszamokat alkalmaznak. Altalabgnogramok ek publikus valtozata az

1.0 verzioszamot kapja, majd a kulonféle tovabbggtéseki fliggéen kaphat Uj

verzidszamot.



3. A szamitdgépek f 6bb részei, csoportositasuk.

A szamitogépet Jfrészre bonthatjuk:
- kodzponti egységre;
- perifériakra;

- illesztbegységekre.

Kizponti vezérldegyseg (CPLY

e | Aritmetika
Bemeneti egysegek || VEEEY'” és logikai Kimeneti egységek
Bgyseq - =
(Input perifériak) cu BYSEQ (Output perifériak)
CU ]
Mermdria

! t

Be- és kimeneti egységek,
Hattértaralk

Kdzponti egység
Részei:
- kdzponti feldolgozé egység (CPU = mikroprocesszor);
- operativ tar (memoria);
- be- és kiviteli vezédl egység (Input/Output vezéjl
A feldolgozast a kdzponti feldolgoz6 egység vegrly 2 részbl all:
- vezérbegység (CU): értelmezi (dekodolja) az utasitasokatajd eballitia a
végrehajtashoz szikséges vejeétet;
- aritmetikai és logikai egység (ALU): elvégzi a nratdikai €s a logikai fiveleteket;
Az operativ tar vagy memoria (ROM = csak olvashatméria, RAM = irhatd és olvashato
memoria):
- tarolja a kdzvetlen feldolgozashoz sziikséges adatiskmagat a programot.
Be- és kiviteli vezédl egység (Input/Output):
- létrehozza és szabalyozza a kapcsolatot a CPpé&sfariak kozott;
Perifériak
Feladatuk: az adatok be- és kivitelét valdsitjakyme
Tipusaik:
- Egyfunkciés periféridk (az adatdramlas csak egyiiarehet, pl: billentjizet,
monitor);

- Parbeszédes vagy kétfunkcids perifériak (az adatasakétiranyu lehet pl.: terminal);



- Haromfunkcios perifériak (hattértarak);
lllesztéegységek (interfészek)
Feladatuk: fizikailag és logikailag 6sszekotik alEPés a perifériakat.
Tipusaik:
- soros illeszik (soros port): bitenkénti adatatvitelre alkalmgls €gér illesztése);
- parhuzamos illesék (parhuzamos port): egyszerre 8 bit atvitelérealatlas (pl:
nyomtato illesztése);
Egy alapkiépités PC az alabbi részeéball:
- alapgép;
- hattértarak: floppy egység és winchester;
- Dbillentyiizet, egér;
- monitor;
- egyeéb periféridk: nyomtatd, szkenner stb.
Az alapgép egy hazban tartalmazza:
- az alaplapot;
- avezérbkartyakat;
- atapegységet;
- ahangszérot.
Az alaplapon talalhatok: (I. a lenti képen)
- a mikroprocesszor,
- az operativ memoria,
- az oOrajel uitemado aramkore,

- az akkumulator és abitokartyak csatlakozo sinjei

Alaplanl tapceatiskard (ATX]
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4. Adattarolas, adatabrazolas, kdédrendszerek.

1805-ben Joseph Marie Jacquargsebr felhasznalta a lyukkartyat ségepéhez, ezzel
megalkotta az efsautomatikus szdgeépet.
Lyukkartya és lyukszalag:
* elsy adathordozok
e papir alaptak
* megfeleb kddrendszer szerinti perforalas
o Kkilbn lyukaszto és leolvasé
* lassu munka
* nem valtoztathato
Késibb az el§ nagy amerikai népszamlalas adatainak rogziteséaeznaltak fel a
lyukkartyat, ezzel megkoénnyitve a feldolgozastleédviditve annak idejét. Herman Hollerith
volt az otlet atvedje, és rola nevezték el a lyukkéartyat: Hollerithrebamajd késbb IBM-
card. Hollerith 1896-ban megalapitotta a Tabulatigchine Company-t New Yorkban,
amely az IBM Corporation étlie volt. A cég a lyukkartyakkal kapcsolatos gépeke
forgalmazta, és altala Hollerith nagy piacot szeérgépeinek. 1940 utan a szamitogépek
fejlédésével UGjfajta lyukkartyak és kodrendszerek jottdke. A lyukasztd szerkezet lehet
automatikus, amit egy szamitogépes periféria, &adyutd végzett (card punch), vagy kézi,
amit a keypunch machine negéppel végezhetett a keiel
A magneses tarolo
» 1888: Oblein Smith javaslatot tesz az adatok mamesolasara
» 1895: Poulsen feltalalta a magneses felvev
A magnesszalagok és -lemezek megjelenésével a dyiykk fokozatosan hattérbe
szorult. Az 1980-as évekre mar alkalmatlanna vaktaanitdgépes adatok tarolasara.
Memoriak:
» Hierarchiat alkotnak: étmemdridk (gyorsak), operativ. memoridk (épp futo
program, feldolgozas alatt allé adatok), hattéttdro
* Memoriak jellemzése: taroloképesseg, elérési dasidd, hozzaféresi szélesség,
adatatviteli sebesség, elérési rendszer
Memoria fajtak:
* RWM (Read-Write Memory)
* ROM (Read-Only Memory)
*  RAM (Random Access Memory):
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— felejté - nem felejé

— torléds - nem toréds

— statikus - dinamikus
Magneses adattarolok:

* az adathordoz6 feluletén kevréteg alkalmas arra, hogy kétallapotu jeleket

rogzitsen

e amagneses hattértarakrészei:

- amagneses feluietdathordozo
- az adathordozé mozgasat, irdsat, olvasasat
- Végad berendezés (,meghajtd”)
Csoportositasa az elérési mod szerint:
» soros elérdsadattarolokmagnesdob, magnesszalagagneskazetta
» kozvetlen elérédsadattarolokmagneslemezwinchester, hajlékony lemez
Csoportositas a felhasznalasi tertlet alapjan:

* nagygeépesadattarolok a magneslemez-csomag és a magnesszalag

» kisgépesadattarolok a hajlékony lemez és a magneskazetta

* nagy- és kis szamitogépekbbasznaljak a ma legelterjedtebb hattértarat, a

merevlemezt(winchester

A méagnesszalagos adattarol&ngki és hatranya:

A magnesszalag egy széles, magneses féliléhnyag szalag.

Elonyet nagy adat&iiség, alacsony ar, cserélbstg

Hatranya a soros hozzaférés

Felépitése:

Az adatok allandé mérigblokkokban helyezkednek el, melyeket tres résgag-€k)
valasztanak el egymastol. A szalag elején és vadattarolasra nem hasznalt i#f részek
taldlhatoak. A szalag végét aluminiumcsik jelzi.

A szalagokon tobb egymas mellett futd savon tékaa adatokat. Soros elérése miatt
olyan adatokat célszerajta tarolni, amelyeket felirasuk sorrendjébelh\keszaolvasni.

A fellliras elleni védelenst mianyag irasmegengeédyirik gondoskodnak

Winchesterek

» Adathordozémagneses fellléiemezek

» Eldnyei nagy kapacitas, direkt hozzaférés, de kis méret.
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* Felépitésea winchester is merev magneslemez, amely légreemtiezart tokban
van, amely megakadalyozza a por, szennyezés békétfiigy nagyban fokozza
az adatbiztonsagot

Régebben etsorban kis (mikro) szamitogépek adathordozéja volg mar a

nagygepekben is széles korben hasznaljak. Tardda@sacitasuk 20 megabyte-tol tébb
gigabyte-ig terjed (érdekesség a 20 megabyte-osZegm

Az adat fogalma

A szamitastechnikaban adatnak nevezzik a szamd&khhto dolgokat, melyek

szamitastechnikai eszktzokkel rogzithetfeldolgozhatdak, €és megjelenitblet Az adat
nagyon tag fogalom: gyakorlatilag barmilyen jelgmatialisan adatnak tekintlethiszen mint

a tovabbiakban latni fogjuk, minden mérhgel, ha korlatozott pontossaggal is, szamok
formajaban leirhato.

Az informacié fogalma

Az informacié olyan adat, amely viselkedésiinketoly@solni képes. Mas szoéval,

amennyiben jelentést tulajdonitunk egy adatnakoakiar informaciérél beszélhetink.

A bit fogalma

A bit az informéacié alapegysége. A bit-nél kisenfbbrmacié nem tarolhat6. Minden

tarolt informéacid bitek sorozataval van leirva. K&& megkdzelitve, minden informéciot -
annak érdekében, hogy tarolni tudjuk - bitek sowza kell atalakitanunk. Ennek érdekében
a tarolandd informéaciét kettes szamrendszerbenzdébr&zamokka alakitjuk, melynek
minden egyes helyi értékét egy-egy biten taroljdlermészetesen a nagymennyiség
informaciokat nehéz lenne csak bitekben kifejemzieket is csoportositjuk a kdvetkez
maodon:

8 bit = 1 Byte

1024 Byte = 1 KiloByte

1024 KiloByte = 1 MegaByte

1024 MegaByte = 1 GigaByte

1024 GigaByte = 1 TeraByte

1024 TeraByte = 1 PetaByte

1024 PetaByte = 1 ExaByte

1024 Exabyte = 1 Zettabyte

1024 Zettabyte = 1 Yottabyte

13



A digitalis abrazolas
A 'digitalis" szd egyik jelentése: szamjegyet hadan A digitdlis adatrogzités
mindent szammal probal meg leirni. Mivel a termésggtelen, ezért a digitalis 4brazolassal

a dolgokat csak "megkéozdién” tudjuk leirni.

. . |

"N foottotdion)
s 018111300
(] I-] 115 111

Példaul senki sem tudja az éhségét vagy a fizikapdtat csupan szamokkal
elmondani. Ha viszont azt mondjuk, hogy ha éheyalagakkor az "1", ha nem,az pedig "0",
akkor mar néhanyan tudnak digitalisan valaszolyenkor a nagyon éhesek és az "elég"
ehesek ugyanannyira éhesnek szamitanak majd. Uds@amaa az éhséget egy 1-1000-ig
terjeds skalan kérdezzik, akkor mar a valaszadas nehemeeik Legalabbis az emberek
szamara, hiszen a szamitastechnika mai fejlettsdégtjén egy fényképénép vagy egy
szamitogép gond nélkil végez el tébb milli6 széshiggy masodpercen beliil. igy amikor
egy képet digitalis formaban akarunk rogziteni,cakiel kell bontanunk pontokra €s minden
pontnak egy szammal kell megadnunk a szinét. EEmpiyintha egyisi szitan at néznénk a
vilagot és a szita minden egyes résén keresztul @ggegy, élre meghatarozott palettarol
valasztott szith pontot latnank. Ezzel a mddszerrel persze csakliténi tudjuk a valdsagos
képet, de ha kelen dirti a szita, és kdlen sok szint tartalmazhat a palettank, akkor ez a
kozelités eészrevétlen marad. Masik oldalarol megktve, a digitalis sz0 jelentése:
"allandd". "A sz0 elszall, az iras megmarad”. Héamat szammal leirunk, 6rokre Ske
véshetjuk" az értékét. Egy fénykép megfakulhagsamhény megrepedezik, de a digitalis kép
nem valtozik. Legalabbis addig, amig le nem toidljis bizony ez a digitalis adatrogzités
masik nagy dinye. Amig szikségiunk van az adatokra, addig azdkozadlanul a
rendelkezéstinkre allnak, de ha mar nem, akkor larmmetorolhetjik azokat, felszabaditva a
helyet, amit addig elfoglaltak. Rdadasul a kidolbgitalis képek még a kdrnyezetet sem
szennyezik.

A hétkdznapi életben gyakran 0sszemosodik az adlahzé informacié fogalma.
Informatikai értelemben az informécio értelmeshatlat. Példaul szamunkra a 42-es szam a
szovegkornyezeit fliggéen jelenthet akar életkort, vagy valaminek a dszaimét stb., de ha

letaroljuk, akkor el a jelentéstartalomrol a gépnek nem kell 'tudnatihoz, hogy
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valamilyen niiveletet végezhessen vele. A digitalis szamitogépdbenformacio adatok
formajdban, azaz jelentéstartalmuktél megfosztwettek szamrendszerbe kdodolt szamok
alakjaban kezéHdik és tarolodik.

A legkisebb adategység a bit. Egy biten kétfélapalt, vagy a 0 (nulla), vagy az 1
(egy) érték tarolédhat. Két biten mar négyféle atttrolhatunk: 00, 01, 10, 11. Harom biten
nyolcféle lehetséges variacié van: 000, 001, 014, @00, 101, 110, 111. Altalanossagban
elmondhatd, hogy ,n” darab biten 2 az n-ediken éleetiség all a rendelkezéslinkre az
adatok tarolasara. A bit, mint lattuk, viszonylag &rték tarolasara képes, ezért adattarolasi
egyseégnek, ennek tobbszorését hasznaljuk, a lfayia). 1 bajt=8 bit.

A szamitégép memadriaja Un. bajt szervéizész a gyakorlatban azt jelenti, hogy
egyszerre legkevesebb egy bajtnyi adatot tudunk Vamgy olvasni, mert csak a bajtok
cimezhetk. Nyilvan vannak nagyobb informacios egységek, lgeket reprezentalé adatok
mar nem férnek el egy bajton, igy ilyen esetbebhlijséjtokat (tehat 8 bites egységeket) kell
igénybe venni a tarolasra. A feladatokban is elatzezlvhez igazodunk.

Az informacio sokféle formaju lehet: szam, szoviegp, hang stb. A programozasi
tanulmanyaink kezdetén a Pascal nyelvbedselban a szam, széveg és logikai tartalmu
informaciokat jellem# adatokkal fogunk talalkozni. Informacidabrazoldattaazt értjuk,
hogy megéallapitjuk az informaciot hordozé jeleknhittgjat, azaz, hogy a memdridban
milyen médon sorakoznak a biteken a 0 és 1 jelek.

A szamok abrazolasa

A szamrendszerek:

Mig a mindennapi életben szdmolasainkhoz a heligkés 10-es szdmrendszert
hasznaljuk, a szamitastechnikdban a 2-es és a @&bbnglvashatésag érdekében 16-0s
(régebben a 8-as) szamrendszer terjedt el. A gémbewlatabrazolas kettes szamrendszerben
torténik.

A helyi értékes szamabrazolas lényege:

e A kilonboz "szamjegyek” szama megegyezik a szamrendszerzalapsal, 0-t0l
(alap - 1)-ig (Tehat példaul 8-as szamrendszerk#hBig.)

* Helyi értékes szamabrazolas az egész szamok héli@gegyek az alapszam nem
negativ egész kitéyi hatvanyait jelentik 0-t6l kezdve jobbrdl balra e&vo
sorrendben.

» A tortek dbrazolasara az alapszam negativ egésaKithatvanyait hasznaljuk, -1 -
t6l kezdve balrél jobbra csokkérsorrendben.
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Az informatikaban leggyakrabban hasznélt szamremwdkz a kettes, tizes és

tizenhatos:

szamrendszer hatvanyalap "szamjegyek", egyutthatok
kettes (binaris) 2 0,1
tizes (decimalis) 10 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
tizenhatos (hexadecimalis) 16 0,1,2,3,4,5,6,7,8B@D,E,F

Egy tetsdleges 10-es szamrendszerbeli szam értékét a kadetkgikaval kell

meghatarozni:

Helyiérték
318 =3:100+1:10+8:1 S i helytértikce

318 = 3400 1A0N) 8 (0D
P
~

Senm aluki értdloe

Seam jegvek: 0,1.2.3.4.5.6.7.8,9

318 =300410+8 Szamrendszer alapja: 10
Sefum validl dr ke

Decimalis szamrendszer

Ugyanez q alapu szamrendszer esetén:

g-alapu szamrendszer
318, =3-100+1-10+8-1 10-esalapi

318 23'q2-i—1-_g1-|—3-qu g alapa

()

xszam g-alapu szamrendszerbeli alakja: a,,...aa,
ha: OU<a <q, i=0l,...n

. = 1 i
X=a,-¢q +..tacg tdag g

Sesm jegyel: 0,1....09-1)
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Kettes szamrendszerben értelemézer

Binaris szamrendszer

11010110,,, =

1:27 £1-28 4 0-2% +1.2 +0-22+1.2° +1.2 0.2

Szomm jegvel: (L1

Mig 16-0s szamrendszerben:

Hexadecimalis szamrendszer
14FB =1-16" + 4:16" + F -16' + B-16°
—1.40964 4-256+15-16411-1
= 3371,

16-0s alapu

Mivel barmelyik szamrendszer csupan egy matematieinyiség leirasara szolgal,

lehetiséglink van egy adott szamrendszerben leirt szagpohasikban is felirni:

Pozitiv egész szamok atalakitasa
Kettesbdl tizesbe:

A kettes szamrendszerbeli szamot felirjuk helyi&ilé alapjan 2 hatvanyainak

0sszegekent:
10111101(2)=1*27+0*26+1*25+1*24+1*23+1*22+0*21+112=189(10)

Természetesen kevesebbet is irhattunk volna, hiseenaz 1-gyel valé szorzasnal
nem Kkell kiirnunk az 1-et, a O-val valdé szorzaseklig 0-t adnak eredményuk, tehat ott a
teljes tag elhagyhaté:

10111101(2)=27+25+24+23+22+20=189(10)
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Az alabbi képen par szam atalakitasat lathatjuk:

1 | 0 1 1 [ 4 0 0 "
iZe |+ o | + :31 + (] + T i+/0 |+ |0 + 1T = fas
1__| o 1 | 4 0| 1
I2¢ |+ |O = | * |p + |ﬂ + o]+ o + | = |69
[0 ] 1 0 (4] (1 0| 0
0 |+ &+ |0 + b+ |@ + (0 | + + o = (1)
[0 | 0 0 1 1 1| 1 0
o+ o+ (o4 B]+ [T |+ (%4 (2] 4+ |0 ]= s
(1] £ 1 K I 1] 1 0
e+ ¥ + [3E] + [Tk + [@ + [ | # [E + (o = Gk |

Tizenhatosbdl tizesbe:

Ugyanugy jarunk el, mint az &6 esetben, csak itt a 16 hatvanyaibol épitjuk fel a
szamot:

1AC(16)=1*162+10*161+12*160=256+160+12=428(10)

Tizeskol kettesbe:

llyenkor a tizes szamrendszerbeli szamot 2-veljwszddig, amig a végeredmény 0
nem lesz, és kdzben az osztas maradekjait felifukk a maradékok forditott sorrendben

tortéry felirasa adja vegil a 10-es szamrendszerbeli 8ésiszamrendszeri megfélét:

Hanyados Maradek
132=6 1
6:2=3 0
3:2=1 1
1.2=0 1

fﬂffn‘;:ffﬂfm
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Tizeshdl tizenhatosba:

Ugyanugy kell eljarni, mint az &6 esetben, csak 2 helyett 16-tal kell osztanunk. Van
egy masik eljaras is, ilyenkor a 10-es szamrentisfieszamot éiszor 2-es szamrendszerbe
alakitjuk at (2-vel kénny osztani), utdna az igy kapott szamot 4 szamjegyrenkd
bitenként) csoportositjuk (annyi O-t irunk elé, hog szamjegyek szama 4 t6bbszorose
legyen), majd minden 4 bit helyére a neki megéeleb-os szamrendszerbeli értékét irjuk.
118(10)=1110110(2)=0111 0110(2)=76(16)

Az abrazolasi tartomany

n biten 6sszesen 2n kilonféle nem negativ egésu abéazolhato, a legkisebb a 0, a
legnagyobb a 2n-1.

Negativ egész szadmok atalakitasa

A tovabbiakban csak a 10-es és a 2-es szamrenkkekreglalkozunk, |évén az
emberek 10-es szamrendszerben gondolkodnak, nmignait®gep fizikailag kizarolag 2-es
szamrendszerben képes adatokat eltarolni.

A negativ szamok 2-es szamrendszerbeli abrazolasa akoz gondot az dis
pillanatban, mert itt nem hasznalhatjuk a "-" mijeket, hanem annak is meg Kkell

feleltetnink a O és 1-es szamjegyek valamelyikét.
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5. Hattértarak

Megkllonbdztetiink: papir, magneses, optikai, etekkus hattértarakat.

Papir_alapu (Lyukkartya, lyukszalag) — 18. szazad kozepén etetil Jaguard
feltalalasabOl. (Sz@széknél hasznaltakdszor).

Hollerith az IBM — cég megalkotdja és a Census nm@smegalapitd atyja, melyet
amerikai népszamlalasnal hasznaltdisedr.

Lyukszalag— soros hozzaférésmint minden szalag, telex gépeknél hasznaltak.

Magneses hattértarak: magnes dob, magnes huzetgyéris memadria, magnes
szalag, magneses kazetta. A magneses tarolok lsoraaférések.

Zip-lemez (zip drive) — 100 Mb-os "floppy", hossaziirdsa, dragak voltak a lemezek.

LS-120 — floppyszdrtarolo, LS-240-es formaban is volt.

Hajlékonylemez — 3,5-es floppy, feltalaloja Janosi Marcell. V8It5 1/4 és 3,5-es

floppy. Az adatokat koncentrikus kdrsdvokban ta@odizek egy részét szektornak nevezzik.

Volt egy és kétoldalas valtozata a floppynak. Bésiiél a FAT-ot hasznaltdk (fajl
elhelyezés tabla).

Merevlemez (Winchester) — a floppyval ellentétben, amely d&apny
megmagnesezett korongon tarol, ez fémkorongon.t&vahchester név a 30/30-as puska
elnevezeését ered.

Az el hattértar 1956-ban jelent meg, 5 Mb-ot tarol, H&redollarba kertilt.
Jellem®k: interfészek (csatlakozasi fellletek), hany lebdéall, kodolasi szabvanya.

Adatot koncentrikus korokon téroljadk, az egymasttalévé sorokat cilindernek
nevezzuk.

Cluster — néhany szektor egyiitt, csoportositokterek.

Optikai tarok: CD, DVD

12 cm atméiji korongok, adatok spiral alakzatban vannak elt@roligynevezett

godrocskék segitségével tarolddik, ezeket "pitK'imevezzik. Ezekben masként térik meg a
fény.

Policarbonatbdl készll. Létezik 1 réteg2 réteg, 1 oldald, 2 oldald és ezek
kombinacioja.

- 1 oldald 1 rétey- CD-nél jellems

- 2oldala - CD, DVD

- 2reted - DVD-nél jellemd

- 2reéteg 2 oldal - DVD
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CD RAM- ot le kell formazni és ugy viselkedi, mint egynehester, ugyan ugy a
DVD RAM.

Az ir6 - olvashat6 lemezek RW-s lemezek, ahhogdrélvasdé meghaijté sziikséges.

CD - kapacitas - 650 - 700 - 1 oldal, irasi sebes&8ld/sec - 1x-es iras, 52x-es iras,
nem megbizhato, a 4x-es az megbizhato.

DVD - nagyobb kapacitasu, nagyoblrisédi irds, tobb rételys is lehet. DVD-ben
van irhat6 és csak olvashato is.

- DVD5-1oldal 1 réteg

- DVD 9 -1 oldal 2 réteg

- DVD 10 - 2 oldal 1 réteg

- DVD 18 - 2 oldal 2 réteg

Nagyobb kapacitasu tarolok HD DVD, Blu-ray.

HD DVD - 15 GB - 1 rétegen, 30 GB - 2 rétegen

Blu-ray - 25 GB - 1 rétegen, 50 GB - 2 rétegen

A blu-raynek és a HD DVD-nek ugy, mint a CD-nekD8gD-nek, spiralos a taroldja.

Elektromos alapu hattértarolok:

- Pendrive = USB = Flash

- Memobriakartyak

- SSDis ide tartozik.

Szilard _testi__merevlemez (SSD) — tarolokon tartfa az adatokat, Utésalld

nagysebességtobbféle interfésznek van.
SSD héatranya, hogy megadott szadmu iras-olvasasstilir ki, ami azt jelenti, hogy
idétartama korlatoltabb, mint a magneses SSD — elekine tarolonak.

Eqgyéb hattértarolok:

Magneto-optical drive magaba 6tvozte az optikus és magneses eszk62&eEB,
130 mm atméiji.
Floptical - 2 féle tarolds, 3,5 colos lemez, 21 Mb-os t&plgpecialis és rendes

meghajtdkkal irhato, olvashaté.
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6. Virusok, virusvédelem.

Virus — olyan program, mely engedély nélkil 1ép be adsemrbe, képes dnmaga
tobbszoroddésere €s mas programok medgieésére.

Virusirtd program — virusok terjedésének megakam@gara, azok felkutatasara,
felismerésére és eltavolitdsara készult program.

Virusokon Kkivil vannak un. kartékony programok: gé reklam programok
(adware), rosszindulatu programdknalware).

A rosszindulatu és reklam programokra nem hatnakusirtok.

Vannak:

- programvirusok

- futtathato allapotuak

- alkalmazasvirusok — makrovirusok

- polimorf virusok — mindig més alakot vesznek fel

- e-mail, zene file, képfajl, chat és facebook vikuso

Kartékony programok a tréjai virusok, ami masnajia &dmagat.

Malware — rosszindulatl programok (kellemetlenséget).

AdWare — reklam virusok/programok (reklamoz valamit

Spyware — kémprogram (kémkedik, adatokat szere).meg
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7. Operacios rendszerek funkcioi.

Az operacios rendszer - rendszerszoftver, amelgdaptot biztosit a szamitogép és a

felhasznald kdzott és vezerli a szamitogép hardverée

Grafikus és szOveges operacios rendszerek:

Grafikus: Windows;

Szobveges: DOS;

Grafikus és szoveges — Linux.

Monokernel - Linux (gyorsabb is).

Fragmentalis - Windows

Kernel — az operacios rendszer kdzponitikidteth magja, szoftvere. Vannak kis és

nagy szamitégépekre valok, kdtegelt és interaktiv.

Kotegelt - a feladatokat csomagokbékélszitve adjuk be a szamitogépnek, az mikor

idét talél ra, elvégzi a feladatokat.

Interaktiv — kdzvetlen kdzrefikddés a szamitdgép és a felhasznéld kozott.
Van egy-felhasznélos (DOS, 0S/2), tobb felhaszndldsux, Windows), van

id6osztasos és valos idej

Egy-felhaszndlos: mindig beosztja azétidegy bizonyos feladatra, fontossagtol

fuggden (Unix, Windows MT)

Tobb felhasznalds: tobb egyidgyrogram felhasznalaséara (Linux, stb.)

Feladata:

adatok hattértaron valé tarolasa

az adatok elérhéségének biztositasa

memoria és periféria kezelése

felhasznaldi programok betoltése és elinditasa
az eBforrasok elosztdsanak ellgmése

kapcsolatteremtés az ember és a gép kozott.
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8. DOS, mint operacios rendszer:

A DOS - egy felhasznéal6s operacios rendszer . A BO&milyen memoria védelmet

mell6z, tehat valdés Gzemmaodban fut. Felulirhat barmilygmoriatartalmat.

DOS - valds tizemmaodban fut. Windows - védett Uzediran.

Parancsok: (fajlkezé) mappakezél és rendszerparancsok)

EDIT - beépitett szerkeszt

FDISC — lemez-particionala

CD vagy
mappalétrehozas
COPY - mésolas
DEL - torlés

5DIR - kataldgus ki listazasa
FORMAT - formézas
MD - kdnyvtér létrehozasa
MKDIR = MD

CHDIR -

CLS - képerngtorlés
COMMAND -
parancsértelméz

DATE — datum

DEBUG - hibakeras

ECHO PRINT - Uzene
kiiratasa

—

EXIT — kilépés a csomag

a

alomanybol
SYS - a rendszer Kiiras
méasik médiara (hattértar,
floppy, USB)

KEY - billentyiizet
LABEL - cimke beallitas.
LH

> rendszerparancs, BAT allomanybaiiefy inditaskor

LOADHIGH

MEM Memoria adatainak kiiratasa

MODE Uzemmad beallitasa

MOVE Athelyezés

MORE Laponkénti kiiratas

PATH Elérési at, valtozd, mddositas vagy kiiratas
PAUSE Szlnet

PROMPT Parancssori Udvodbor testre szabasa
QBASIC Basic inditasa
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RD, RMDIR Mappa torlése

REN = RENAME Parancs allomanyba

FIND Keresés

SCANDISC Hattértar vizsgalat

SET Rendszervaltozo kiiratdsa, modositasa

SETVER Verziotabla memoriaba toltése

SORT Rendezés

SUBST Sorrészlet, behelyettesités

SYS Csak az lo.sys-t és az MsDos.sys-t masolja a lamezr

A rendszer atirasakor atkeril 3 allomany 10.SYSP@SSYS és COMMAND.COM

CONFIG.SYS - bedllitla az allomanyt, amely betdt#s beallita a memoriat,
billentytizet kioldast, a memdériafoglalast, parancsértetniesty, stb.

AUTO EXEC.BAT - inditasi allomany, induldskor fug,ls az indulas idei parancsokat
kel tartalmaznia (pl. virusirtdé beinditasa, CAStldgnam, SMART, DM.EXE beinditasa, egér
driverek, CD-driverek inditasa. Az élsordban az allomanynak @ECHO OFF - kényelmi
szempont, hogy ne irja ki a futtatandé utasitdsa®athogy az ECHO -t se irja ki).

Van egy COMSEC valtoz6, amely beallitasa kot&lekkor, hogy beinduljon a
parancsértelméz mert a parancsértelminélkill nem lehet DOS -os parancsot adni.

DOS parancsértelméz COMMAND.COM

Windows - COMD.EXE

TIME ld6 bedllitasa, leolvasasa
TREE Konyvtarstruktira kiiratasa
TYPE Allomany ki listazasa
UNDELETE Torolt allomany visszafejtése

DOS-ban a tordlt allomanyok nevének celbetijet a rendszer torli és mikor
visszafejtjik az etsbefit meg kell majd adni vagy at kell nevezni, hogy teggen.

UNFORMAT - formézés visszavonasa

VER - verzio kiiratdsa

VOL - kotet kiiratasa

XCOPY - masolas almappakkal.
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9. Debug és az assembly nyelv.

Debug — arra szolgal, hogy betekintsiink a szamptdgékodésének kulisszatitkai

mogé. Tulajdonképpen mondhatjuk azt is, hogy megjil¢zmi is torténik valéjaban a DOS

“ sz

ime, az 8086/8088-as processzor adbskerkezete (valés tizemmod) (1. rajz):

AX AH AL
BX BH BL
CH CH CL
Geperal DX DH DL
registers o
BP
DI
M|
cs
DS
~_

Address bus '>

14

ALU data bus

Flag regi

Internal registers

Execution
unit
contol

Instruction queue

= ~

e

2

3

4

Bus
control
logic

Az Assembly — alacsony szinprogramozasi nyelv.

A Windows védett izemmodban Gzemel.

A regiszterek — a processzor lefaemariai.

Eternal
bus

A rendszer a DOS alatt a memoéria barmely részéilifieatjuk, ami azonnali

Uzemzavart okozhat,

mivel a processzor valés Uzetbar® Gzemel, am a védett

Uzemmaodban nincs teljes jogosultsagunk a memoriahldzhozzaféréshez.
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Megszakitas — a processzor architekturajaban aolga, hogy felkeltse a processzor
figyelmét egy esetleges informécié feldolgozashmajd azt befejezve, visszatérjen adzél
feladat futtatdsdhoz. A megszakitasokat kivalthagamilyen eszkoz is, amely igényli a
processzor figyelmét, de akar mi is kelthetiink makggast, hogy kérjuk a processzort a
parancsaink futtatasara. Legegysbér megszakitasokkal beolvashatunk bill&astisl vagy
kiirhatunk a képerrre. Szamos mas megszakitas is létezik. Aldgvetmindenek mellett, a
megszakitdsokat feloszthatjuk a BIOS-megszakitasads a DOS-megszakitdsokra. A
megszakitasok azért hasznosak, mert segitségulié@tiaul a perifériak csak akkor kérik az
altaluk biztositott adatok feldolgozasat, amikop &ziikség van ra és nem a processzornak
kell folyton kérdezgetni a perifériakat, hogy vamfelolgozando informéacio. Ez gyorsithatja
a szamitastechnikai rendszeiikidését.

assemhler kod i [ciml

iss=zehasonlitis » cimtartomany

memdria lista [tartomnany]

adathevitel cim [listal

feltoltés ! tartomany lista

futtatas G [=ciml [ciml

hexa aritmetika ertekl értekZ

10 port olvazas port

hetoltés lemezwdl [cim]l [meghajtd]l [kezdd szektorl [szaml
athelyezés M tartomanycim

Fajlnéu ) [teljes Fajlnév] [argumentumlistal

170 port iras port hajt

vegrehajtas [Zcim] [szaml

kileépés

regiszterek [regis=zterld

keresés : tartomany lista

nyomkovetés T [=cin] [ertek]

visszafejtes U [ertek]

lemezre iras U [cim] [meghajto] [kezdd szektorl [szaml
Bivitett memdria foglalas BA [lapok szamal
Bouitett memdria felszabaditas D [leiwval )
Bivitett memdria lapok kiosz=tasa HM [Lpage]l [Ppagel [leiral
Bivitett memoria ztatusza ueE

Karakterkodok:
68 - h 6¢C - | 6F -0
> hello
65-e 6¢C - |

Csak futtatas kézben deril ki, hogy adat vagy kadfat. 1 sor 16 byt-ot tartalmaz. -
g -> kilépés.

Rovid kitekintés az assembly nyelvre a DOS -baheho! széveg kiiratasa.

Utasitasok: a DOS-o0s debug utasitas az un. hibsdeiezemmaodba valé l1épés, mely
segitsége az un. assembly (gépi kod) utasitdsokktak tenni, meg tudjuk tekinteni a
"programkodot kédokban™.
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A debug beinditasa utan a "-" prompt. Ide gépdlikdie az egybés parancsokat.

Legszokvanyosabb parancsok listaja - ? - segitsip(az 6sszes parancsot)

- n -> n_hello.com -> com allomény beolvasdsa.eoxcom allomanynak léteznie
kell a hattértaron.

- U - visszafejtés assembly nyelvre

- w - az allomany kiirasa a hattértarra. (Ugskadik, hogy az -n paranccsal megadjuk
a kiirandé allomany nevét majd a w paranccsalukig hattértarba a .com tipusu allomanyt.
A betdltéskor a 100-as offséltiesznek betdltve)

- | - betdltés, az n - paranccsal megadott allorh&illy be.

- d - memoria ki listazésa.

Egy egyszdr assembly kod:

MOV AH, 09 DB 68  -h
MOV DX, 0109 DB 65  -e
INT 21 DB 6c -l

INT 20 DB 6c -l

AND [S1], SP

A 109-es memoriacirit kezdbdnek az adatok, maga a kiirand6 széveg bajtonkeént.

Ez a kdd a hello! széveget iratja ki: MOV AH, 0%z AH regiszterben a 9
szamot menti el. Az AH az AX regiszter félsajtja tehat: az AX -> AH és AL

AH regiszter a processzor b&lsagyon gyors regisztere, valés Uzemmodban létezik
AX. SX, OX, DX.

A MOV AH,09 utasitas jelentése, hogy megadjuk , yh@g 09-es szamu DOS
megszakitas fuggvényét kellesz meghivni.

MOV DX, 0109 - belemasolja a DX-be (16 bites régis 0109 hexadecimalis
szamot. Jelentése megadja a DOS - megszakitasrszarki&rando offset cimét. Mindent Kiir
a parancs a $ - karakterig.

Magyarazat a cimzéshez:

A memoaria cimzés - cimek valos izemmaddban kébéestinak: szegmens és offset
részldl. A valdés cim ugy alakul ki, hogy a szegmens cirekoljuk 4 bittel balra, majd
hozzéadjuk az offset - et, ennek nyom&h-2Znemoria cimet tudunk cimezni és tébbet nem.

A memoriacimeket igy irjuk fel: szegmens cim ffset cim:

1642 : 0100
Létezik kulon szegmens az adatok szamara és kikial szamara. A kdd szegmens

cimét CS- ben taroljuk, az adat szegmens-t peBi§-ben taroljuk .
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- r - a regiszterek tartalmanak kiirasa. Az aksuéime az IP - regiszterben van. A
program CS:IP -éi fog indulni.

A talcsordulés, a zér6 eredmény flag - parancs.

g - parancs a program futtatasa

INT 21 - a DOS megszakitas meghivasa. A 2l-es spm, hogy DOS
megszakitasrél van sz0, mivel annak sorszama 2BI@S megszakitdsok sorszama 10
(hexdban). INT - utasitds azt jelzi, hogy megsaakhivasa torténik, vagyis a processzor
félbe szakitja tikodését mindaddig, amig ki nem szolgalja ezt a zedtast.

Az INT 20 -> a com tipusu program leéllitasa (betége).

a - a parancsok bevitele assembly nyelven.

e - adatbevitel, ezzel gépelhetjik be a progranskikséges adatokat.

u-100 107 csillag (*) kiiratasa

MOV AH, 02
MOV DL, 2A
INT 21
INT 20

A MOV parancs az AH-ba a 2 szamot menti le, vagdies szamu DOS - os
flggvényt fogjuk meghivni.

MOV DL, 2A -> a DL - be a 2A-t menti, vagyis a Dlebirjuk be a kodot. 2A A * ....
kodja.

INT 21 - DOS -0s megszakitas

INT 20 - program vége

g - futtatas

t - program lépésenkeént, g - kilépés
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10. A Windows, mint operacios rendszer

A Microsoft Windows a Microsoft Corporation gyattoperacios rendszerek, illetve

az ezekbe eépitett tobbfeladatos grafikus felhasen&luletek, valamint bizonyos

mobiltechnoldgidk csaladja. A "Windows" sz6 és l@gblicrosoft cég vedjegye. A Windows

operaciés rendszerek szabvanyos fellletet nyljtamaky legordid menikre, ablakokra és

egy mutatdeszkozre, példaul egérre alapszik.

Windows asztali termékek:

Windows 1.0

Windows 2.0

Windows 3.0, 3.1 és Windows for Workgroups 3.11

Windows NT 3.1

Windows NT 3.5

Windows 95

Windows NT 4.0

Windows 98

Windows 98 masodik kiadas (Second Edition; SE)

Windows Me (Millennium Edition)

Windows 2000 Professional

Windows XP (Professional, Home Edition, 64-Bit kafitt Media Center Edition,
Tablet PC Edition)

Windows Vista (Home Basic, HomeBasic N, Home PremiUltimate, Business,
Business N, Enterprise)

Windows 7 (Beta, Home Premium, Home Premium N, éasibnal, Professional
N, Ultimate, Ultimate N)

Windows 8 (Beta, 8, 8 Pro, RT, 8.1)

Windows 10.

Fobb jellemzi (XP):

- Tobbfeladatos, tébbfelhasznélos operacios rendszer

- Hatékony munkavégzést seqiti, egységes és intedlifpghasznaldi felllet
- Gyors felhasznalévaltas tobbfelhasznalos szamitdgdp

- Uj megjelenés, ujratervezett Start menii, alkalmazagatibilitas

- Fajlok csoportositasa, szinkronizalasa

- Hosszu fajlnevek hasznalata (maximum 255 karakdssiuiak lehetnek)
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- Hatékony eszkdztelepités, Uj hardveres technoldgidlogatasa

- Multimédia és a jatékok tAmogatasa

- Elektronikus adatatvitel tamogatasa

- Adigitalis féenyképezés tamogatasa

- Internet szolgaltatasok

- Univerzalis Plug and Play (segitségével a szabv&@pgafériak automatikusan
telepithedk)

- Taska (automatikusan 0sszehangolja két gép (pl. agstali €s egy
hordozhat6) adatallomanyait a fajlokhoz tartozaudatlapjan), a hordozhaté
gépek kénnyebb hasznalata

- MS-DOS tamogatas MS-DOS nélkdl

- Halozat tmogatasa

- Telefonos hal6zat hasznalata

A Microsoft Windows XP Professional hasznalatahé®eetkedkre van szikseég:

Javasolt legalabb 300 MHz-es processzor hasznaatainimalis kdvetelmény
233 MHz (egy- vagy kétprocesszoros rendszer); InRe#ntium/Celeron
processzorcsalad, AMD K6/Athlon/Duron processzdétsavagy ezekkel
kompatibilis marka hasznalata javasolt

Legaldbb 128 MB memodria hasznélata javasolt (64 BIBninimum, de ez
korlatozo hatassal lehet a teljesitményre és espagaltatasokra)

1,5 GB szabad teriilet a merevlemezen

SVGA (800 x 600) vagy nagyobb felbontasu videolaég képerny

3,5” lemezmeghaijtd

CD-ROM meghajté vagy DVD meghajtd

Billentyiizet és Microsoft Mouse, vagy azzal kompatibilis atdeszkdz
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11. AWindows Intéz o

A Windows XP Inté#d a mappa- és fajltiveletek elvégzésére szolgalé XP program,
melynek segitségével aineleteket egyszébben és attekinth&@ben végezhetjik el. A
Windows XP Inté#t helyettesithetjik mas (pl.: Windows CommandeQgpamokkal. A
Windows XP Intéé a szamitégépen talalhat6 fajlokat, mappakat éhajeikat hierarchikus
(fa) strukturaban jeleniti meg. Fafteti a szamitégépen meghajtoiheliel rendelkes
halézati meghajtokat is. Itt a meghajtok és a mippe@m kulonallé ablakokban jelennek
meg, hanem egyetlen ablakban tall6zhatunk k6zo&R/indows XP Inté# lehetveé teszi a
fajlok és mappak masolasat, athelyezését atneuveagdéeresését. Megnyithatja példaul a
masolni vagy athelyezni kivant mappat, majd egyikmasippéaba vagy egy masik meghajtéra
hazhatja a fajlt.

A Windows rendszerben a fajlokat és a mappéakat abash megjelenitheti és
hasznalhatja. A Dokumentumok mappa kényelmesennhbsztd hely a dokumentumok,
képek vagy egyéb fajlok, mappak tarolasara. Megtbkt) a Halézati helyek mappa is,
amely megijeleniti a helyi hal6zathoz (LAN) csatlabGzamitogepeket.

A Windows Intésd indithsahoz kattintson a Start menire, mutassoMliralen
program, majd a Kellékek pontra, végil kattintsowimdows Inté# parancsra. A Windows
Intézs elindithatd agy is, hogy az egér jobboldali gombj&attintunk a Start nyomoégombra,
majd a kinyilé6 mentben rakattintunk az Irtgzarancsra.

Alapesetben az ablak bal oldalan mappak és eszKiad§kzkednek el a hierarchikus
struktaranak megfelélszerkezetben. Az ikonok melletti + jel jelentésegy az adott mappa
(eszkdz) tovabbi mappakat is tartalmaz. Ha erre jalré kattintunk, akkor megjelenik a
kozvetlen alatta talalhatdé 6sszes mappa és a—+jgle valt. Ha a — jelre kattintunk, akkor
eltinnek az alatta lévmappak és a — jel ismét + jelre valt. Ha a mapgatantunk, akkor a
mappa kinyilik és a jobb oldalon a mappa tartaletenjk meg. A jobboldalon elvégezhetiink
minden allomany (fajl) riveletet.
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12. Mappaszerkezet

Az Uj Windows operéaciés rendszerekben a mappaszstriez egyes meghajtokon
kival néhany specialis objektumot is tartalmaz. Appaszerkezet kiindulé pontja Azztal.
Innen érjuk el okumentumok, aSajatgep aHaldzati helyek és aLomtar objektumokat.
Ez az objektum logikailag megfelel a képeinys lathatGAsztalnak.

A Dokumentumok mappa tartalmazza személyes fajljainkat, amelyeket
felhasznaldként elkilénitve kezel a Windows. A n@appelll érdemes tovabbi mappakat
Iétrehozni a kilonbdzfajlok konnyebb csoportositasa érdekében.

A Sajatgép ablak tartalmazza szamitogépink kozvetlenil elérle@forrasait: a
helyi meghajtokat, valamint a sajat dokumentumadkkn fenntartott mappat.
Alapértelmezéskent az ablak bal oldalan a gyakamibbeleteket €s néhany alapértelmezett
mappat érhetlink el. Aajatgépablak nézetét megvaltoztathatjukleszzk6zokmeniMappa
beallitasai parancsara kattintva megjeteparbeszéd panékladatok csoportjaban.

A Lomtar objektum a gépiink merevlemedétorolt adatainkat tartalmazza, innen
szlikség esetén még visszaallithatjlét.

]
Adatok

,,-a-*Ir /J | ,J

Kepek SzivEg \alasz
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13. Programozasi nyelvek, interpreterek, compilerek
integralt felhasznaloi kornyezet

A programozasi nyelv a szamitastechnikdban hasaly@h, az ember altal olvashat6
és értelmezhétutasitasok sorozata, amivel kdzvetlenil, vagy bz (példaul: gépi kodra
forditas utan) kozoélhetjik a szamitégéppel egytdetadat elvégzésének maodjat. Alapiert

harom kategoridba soroljuk a programozasi nyelveket

Compiller — fordito program (pl: Pascal, Java)

Interpreter — parancseértelniez

Programozasi nyelv — abc + szintaxis + szemantika

Abc — konstrukcio jelei és szimbdlumai

Szintaxis — milyen konstrukciés szabalyok vannalelvhelyesség

Szemantika — a jelek, konstrukciok értelmezése

El6szor a gépi kddok voltak, majd az assembly, aztaragas szirit programok (pl:
Pascal = univerzalis, Java = objektum orientalt)

Programozasi nyelvek osztalyozasa

— generacio szerint
- absztrakcio szerint
— paradigma szerint
- rendeltetés szerint
Generacio6 szerint
1. generacio: gepi kod — egy konkrét szamitogep géghiak
2. generacio: assembly — roviditett jelsorozatokkakje gépi utasitas
3. generacio: magas szintyelvek — irott nyelvhez hasonlé utasitasok
4. generacio: vizualis eszkdzok — 3. generacios nkedemeralizalasara
Univerzalis nyelvek — Fortran, Cobol, Basic, PLAlgol-68, Pascal, C, Modula 2,
Ada, C++, Java
Funkcionalis nyelv — LISP (pl: Maxima)
Objektum orientalt nyelvek — C #, Simula, Smalltdiffel
Logikai nyelvek — Prolog (alapja a predikatum lagik
Parhuzamos nyelvek — Occam
Script nyelvek — JavaScript, VBScript, Perl, PythBaby, PHP
Absztrakcio szerint
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— magas szirit Fortran, Pascal, C, Basic, LIST, APL, Smalltali++
— alacsony szirit gépi és assembly nyelvek
A kovetkedk alapjan allapitjuk meg:

adattipus

- mobilitas

- vezeérlési szerkezetek

— természetes nyelvhez valo kdzelség

- hatékonysag

Paradigma szerint

— imperativ (proceduralis nyelv: Pascal; adatfeldnfgoy: LIST; objektum orientélt
nyelv: C++)

— deklarativ (funkcionalis nyelv: LISP; logikai nyelRrolog)

— parhuzamos (Occam, Ada-95)

Egyszerre tobb paradigmat is tartalmazhat egy nyelv

Programozasi nyelv alkotéelemei:

— abc, szintaxis, szemantika

— adattipusok, értékek, literalok, valtozok, allanddk

— operatorok (Mveletek, unaris (egytagu), binaris(kéttagu))

— alprogramok

— konyvtarak (programkonyvtarak (collection))

— szabvanyositas (megfelel, egyben irom, masik &)vis

literalok — megadott tipusu allandok, pl: 1E10 belggpontos, 1.2 — fixpontos;

C Sharp — programozasi nyelv (alapja a C++ és a)Jav

Go! - legujabb programozasi nyelv, multiparadigmagpamozasi nyelv

Integrélt felhaszndl6i kornyezet — egy vizualis gyeonozéasi kornyezet, amely
beépitett programszerkeéwel, hibakere$vel, futtatoval, grafikus szerke$zel,
verzidkezeléssel (git), projektmenedzseléssel ilkadi&k, és efforrasokat kezel (pl:
képszerkes#d). Legnépszdibbek: Visual Studio (ingyenes valtozata a Visuald®t
Express); univerzalis a Geany, Linuxon fut, de Wdmdowsos futtatéja; NetBeans, Java,
Ruby, Eclipse — leguniverzalisabb multiplatform, &2lop — a KDE Linuxos rendszeren.

CODE: Blocks, DEV C, LAZARUS, MonoDevelop, C # (G&p), Delphi.

Szoveges: Turbo Pascal, Free Pascal.

Pythonra: Idle, Eric.
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14. Programok, adatok és egyéb szdveg file-ok
szerkesztése

Szovegszerkesztés, mint olyan torténhet tobbféfekeépis a szdveges allomany
rendeltetését fliggoen.

Szoveges allomanyok — amelyek valamilyen kodot vaggsitast, parancsokat
tartalmaznak egy bizonyos programozasi f{gltécript, stb. nyelven forrdsalloméanynak
nevezzuk.

Programozasi nyelvnél (mint Pascal, Java), adel@lvnél (HTML, XML, CSS),
script nyelvnél (PHP, JavaScript, VBScript, Peaib.). Ezeket a forrasallomanyokat
szerkeszthetjik akar egyséeregyzettémbbel is, vagy akar bonyolultabb szbveges
jegyzettombszdr szerkeszikkel, amelyek kiszinezik a szintaktikai elemeketaésomatikus
behluzast is készitenek a forraskod jellélgdtiggoen. Ezen forrasallomanyok végleges
programma alakitasara megfélebmpillerek (forditok) hasznalhatok. A szovegsesdével
egybekotott forditd kornyezetet integralt fejlesztékdrnyezetnek nevezzik. Az IDE
esetenként tartalmazhat hibakérgglebugger) rutinokat is. A nem programozési fel6l
nyelvekhez katdé széveges allomanyok szovegszerk@szh (textprocesszor) vagy nyomdai
tordeb programmal készithék el. A szovegszerkegzes a tordél programok kozott az a
kulénbség, hogy a tordeprogramok éleg nyomdai anyagok éészitésére szolgalnak, mint
példaul konyvek, brosarék, fuzetek, szoérolapok, elségpok, stb. A tordél programok
biztositiak az an. PostScript kimenetet is, amelggitségével tukrozott szoéveget
nyomtathatunk pauszra (zsirpapirra), amely féligts#6 papir €s nyomdai levilagitasnal
hasznaljdk szdvegsablon (klisé = cliché) készigdséA cliché fémbl készilt
domborniivezett papir nyomtatasra szolgal6 alkalmatossagzmédhatjak offset vagy magas
nyomasnal, vagy egyebnél is. A tikornyomtatast@mdai kimenetnél folidk levilagitasanal
is alkalmazhatjak a pauszon talalhat6 tikorszovéggmausz széveget tartalmazoé ellentétes
oldalat teszik ki dis fénynek, amellyel fényérzékeny réteggel bevohétfdilagitanak be,
majd ezzel torténik a nyomdai sokszorositas). BHen kisszamu dokumentumoknal
szovegszerkes#et hasznalnak, pl: tordieprogram: InDesign, Pagemaker, Scribus, LaTex,
QuarkXpress, Microsoft Publisher, Corel Venturaelek6zil ingyenes a Scribus és a LaTex.
Ezeket a programokat mas néven DTP szoftvereknekevezzik, ami asztali kiadvany

szerkesiit jelent.
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Szovegszerkesdt: Microsoft Word, Open Office, LibreOffice, KwordRégen: Word

Perfect.

Ezek mind grafikus felllettel rendelkeznek és WYS®/¥hodban rikddnek: amit
latsz, azt fogod kapni, amit latsz, majd nyomatéskoa képernn latottak jelennek majd
meg a papiron. Ezeket még dokumentumszerilesek is nevezzik. Jegyzettombszer
szerkeszik: NotePad, NotePad++, NotePad2; Linuxosok: Emeécs5Edit, Nano; MacOS:
TextMate.

Tukoérnyomtatast csak PostScript nyomtatoval nydmataink, amelyben hardveresen
van benne a tikérnyomtatas. A tOkdelprogramokat legtobbszér vektorgrafikai

szerkesziprogramokkal, és ritkabban pixelgrafikus szerkéldat! hasznaljak.
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15. A szbvegszerkesztés alapvet 6 fogalmai

Szbvegszerkesztési alapiiveletek:
Uj dokumentummegnyitasa- A Word inditasakor a program azonnal megnyit egy
Ures dokumentumot és mar lehet is gépelni. Haldeszeretnénk egy tjabb dokumentumot

elkezdeni, akkor aVord 2003-ban aFajl -> Uj dokumentum paranccsal vagy 8zokéasos

eszkoztal)j ures dokumentumikonjara —1 ) valé kattintassal maris megtehetjik azt.
Dokumentum megnyitasa Egy kordbban mar elkezdett és elmentett dokwmeoit

Word 2003-ban aF3jl -> Megnyitas... paranccsal vagy &zokasos eszkoztar Megnyitas

ikonjara l\—-j ) valo kattintassal nyithatjuk meg.

Dokumentum mentése— a mentést aWord 2003-ban a Fajl -> Mentés

mendparanccsal, vagy 8zokasos eszkoztar Mentés ikgara 1\'@‘) valé kattintassal
hajthatunk végre. Ha @&zo6r mentink egy dokumentumot, mindigMentés masként...
parbeszédablak jelenik meg.

Helyesiras és elvalasztasa nyelvhelyesség- és helyesiras-élizaés alapesetben mar
a gépeléskor megtoértenik. A Word hullamvonallal zalala a hibakat, pirossal a nyelvtani
(helyesirasi) és zolddel a nyelvhelyességi hibpgtait

A dokumentumokat kilénb&ézmdbdon jelenithetjik meg a képeémy A megjelenités
modjai az aladbbiak lehetnek: normal nézet, tallérézet, oldalkép nézet, vazlat és
féodokumentum nézet.

Az egyes nézetek mellett, leiségiink van még a dokumentummeéretek kicsinyitésére
€s nagyitasara is a jobb attekintisé, illetve olvashatdésag érdekében. A nézeteki kdzt
valtas magan a dokumentumon semmilyen véltoztatést okoz, de bizonyos iimeletek
csak meghatarozott nézetben hajthatok végre (pfejés éblab, illetve keretek beszurasat
is csak nyomtatott forma nézetben végezhetjik).

A normal nézeta Word alapértelmezés szerinti altalanos célutaézedokumentum
egyszeiisitett megjelenitését adja. Ez a legkényelmesebét aészoveg szerkesztéséhez.

Tallozas nézeben a szdveg nagyobb, jol olvashatoibhagysaggal jelenik meg (a
képernyablak szélessége szerint). Ezért nem a nyomtataeegkeleb format latjuk, de a
teljes szoveget attekinttie® téve ez a nézet megkonnyiti az olvasast.

A vazlat nézet a dokumentum tervezéséhez, szerkezetek, vazlaéskitksehez

hasznalhatd. Konnyedén mozgathatjuk, masolhatkik@nbo® szovegegysegeket, a fogd és
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vidd moddszerrel. A kivalasztott fejezet cimsorazzuk at a megfelél helyre, és az (j
pozicién lathatjuk a szoveget (masolaskor a Ctmigat tartsuk nyomva).

Az oldalképre igaz, hogyWYSIWIG nézet. Ezzel a nyomtatasi képnek megéelel
alakithatjuk ki a dokumentumunkat.

Féodokumentum nézeet akkor célszér hasznalni, ha egy nagy dokumentumot
szeretnénk felosztani tébb kilénallo allomanyra.

A szOvegszerkesztés alapvdébgalmai alatt azokat a fogalmakat értjik, melyadkk
munkaablak megnyitasakor talalkozunk. Ezek tobls#GZ OKASOS

P S e SV B e e 8 RS QT 1S0% . x|l Olvasie B
és a FORMAZAS
ﬂ Mormal + Sorkiz = Times Mew Roman e 12 | E B A== EE-.;E = iF §|an b 'i'i

eszkoztarak tartalmazzak.

Cimsor — program és az aktiv dokumentum neveét mutaijgkaatato jelleg.

Karakter — a szOveg legkisebb egysége, mely leheti,bezdm, irasjel vagy
szimbolum

Sz0 — két szokdz kozotti karaktereMb all. A szovegszerkesizt program
szempontjabol lényegtelen hogy szamunkra jelentésse.

Sor — karakterekél all6 szovegelem, melyet a margdk hatarolnak. Argok
hatarozzak meg a sor maximalis hosszat.

Mondat — szavak 6sszessége, amit mondatzard irasjel h@an szovegegyseg,

amellyel valamit kijelenttink, kérdezlnk vagy kivaku

Menil T et B G Teeme Ui S JHE S = ;-;',;
Szokdsos eszhoziar S TR = LU= I (SR T
Formazas eszkaztar | bernd - J FEW U GEFE DA

ey e o g S sp s e e = L JEEL

Srovegbevitell pozicid | 1. PRV R ST ? R & —
zhveghevitel E e S Ablakvezeridgambak
Kurzer | Megoszid sav [Word)

Dokumentum vége” jel

Ve ) - Vezeriagombok
izszintes vonalzo (Dokumentum)

Eidzd oidal gomb

Vizszintes és fiiggdleges T

qordits savok Bongesza objekium
Kivalasziasa gomb

Kavetkezd ofdat
gomb

Nézetvaiaszio gombok -

S «Eawi ' o
Rajzolds eszkoztar i T . WSS N S e e L
Allapotsor— mwiwi miT i s el el Wik D

A munkaablak részei.
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Bekezdés— logikai-formai egység, a szoveg két ENTER kdzddsze. Az els
bekezdés vége jelig tart, amit az Enter gomb lerdg@wal helyezhetliink el. A szdveg egy
gondolatcsoportjdnak a tobdlitvalé elkilonitésére szolgalé mddszer. A bekezlés sora
bentebb kezeéik, illetve Ures sorokkal valasztjuk el a tobbdgegbl.

Margé — az oldal fels és alsé részen, valamint a két szélén elhelyézkad
szOvegtorzson kivul édertlet.

Szo6koz 6pace - szavak kozotti Ures téegy kihagyas két irott szakasz kdzott, szavak
vagy sz0 és irasjel kulonvalasztasara hasznaljak

Nem torheté szokdz— (CRTL+SHIFT+szokozalkalmazva a két sz6 mindig egyutt
marad

Sorkdz - Két egymast kovétsor alapvonala kozoétti tAvolsagot adja meg. Leagabr
automatikus értéket hasznalunk, ami példaul anbétet masfélszerese vagy kétszerese.

- Szimpla:Az adott sorban I&vlegnagyobb mérétkarakternél valamivel nagyobb.

- Masfél:Az egyszeres sorkdz értékének masfélszerese.

- Dupla:Az egyszeres sorkoz értékének kétszerese.

- Legalabb: Legaldbb mekkora dres hely legyen a sorok kozAu. érteke

beallithat6 a Ertéke méfen.

- Pontosan: Pontosan mekkora ures hely legyen a sorok koz&it. értéke

beallithatd a Ertéke méken.

- Tobbszo6rds:Hany sornyi Ures hely legyen a sorok kozott. Aglér beallithatd a

Ertéke metiben.
Térkoz — két bekezdés kozott szabalyos ures sorok
Betiikbz — a két egymast kouebeti thvolsadga, mely b&paronként valtozik.

“ Arial CE - 10 -

FD}\|

Eetiitipus Meret  Stilusok
Betiitipus — A karakter formazésban éektesen bedllitott és gyakran hasznélt
betiformatumok.
Betiistilus — a mentsorban a félkovegldés alahuzott stilusok talalhatoak
Betiiméret — A karakter formazasban a pontskéala alapjan itestd jellems.
Szegély és mintazat— szegély = vonal; bedllithatunk oldalszegélytkdzelés

szegeélyét, es ezek mintazatat: hattérszint vaggrindintat.
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Felsorolas és szamozasfelsorolas és szamozas jellel valo ellatas.niegtalaljuk a
FORMATUM menii Felsorolas és szamozas meniipontjaeeyy aFormatum eszkoztar
i= és i= ikonokat hasznalva.

Tablazat — sorokbdl és oszlopokbdl all6 racs.

Hasabok— egy szakaszon belll egymas mellett oszlopokbaln&d anyag

Tabulator — a bekezdés formazasahoz tartozé eszkdzok. Adiabok a bekezdésen
bellli szbvegrészek oszlopsierelhelyezését tdmogatd jelek. Tabulétorjelet a JTab

billentyiivel helyezhetiink el egy bekezdésben.

Jelolés igazitasi mod
L Balra (a szdveg a tabuldtompozicional kezdodik)
3 Kozepre (a szoveg kdzépso pontja a tabulator-

pozicidhoz igazodik)

Jobbra (a szoveq jobb széle a tabulaforiitkozohoz
igazodik)

& Decimalis (a tizedesjel helyét hatarozza meg)
Vonal {fuggdleges vonalat rajzol a szovegben; nem
szamit ttkdzdnek)

4

Rajz — Szokasos eszkoztarRajz (*'1'7) ) gombjanak be- vagy kikapcsolasaval
jelenithed meg vagy tuntethétel. Evvel rajzolhatunk a dokumentumba alakzatakgtakat,
valtozathatjuk ezek kitoltési és vonalszinét, satuhk be széveget.

Kiemelés — figyelemfelkeltésre szolgalé karakterek megjfsi maodjanak
megvaltoztatdsa

Kitoltés — cellak, rajzok, egyéb objektumok feltoltésepkése

Eléfej — az oldal felé margojaban talalhato teriilet, mely széveget, dharéalmazhat

Elélab — az oldal alsé margdjaban talalhato teriilet, rsetyweget, abrat tartalmazhat

Kdrlevél — a térzsdokumentum és az adatbazis egyestidsdlbtkezett dokumentum

Targymutatd — a dokumentumban a targymutatd bejegyzésekkehtotll
rendszerezett kifejezések listaja

Tartalomjegyzék — a dokumentum tartalmat mutatja meg.
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16. A szovegszerkesztés formazasi lehet 6ségei

A szovegszerkesztés formazasi léségeit elérhetjtk a FORMATUM mendib
valamint a Formazas eszkodztar hasznalataval.

A forméazas els |épése mindig a KIJELOLES!

A formazas tipusai:

1. Karakterformazas: A kijelolt karakterek jellemdinek bedllitasa. Alkalmazhatjuk
egy karakterre, vagy egy kijel6lt sz6, mondat, kzelés 6sszes karakterére, de akar a
dokumentum Osszes karakterére is. llyen példaekiarbérete, szine...

2. BekezdésformazasA kijelolt bekezdések jellendmek bedllitasa. Tobb formazas
csak bekezdésekre alkalmazhato. Példaul igazifalsaolas szamozas....

3. Oldalformazas: Az oldalak jellemainek beallitasa. Példaul: oldalméret, tajolas...
Az oldalbeallitdsok vonatkozhatnak a dokumenturamannyi oldalara, de kulon
bedllithatjuk az etsoldal vagy egy-egy szakaszon belll talalhato aki@llemit is.

4. SzakaszformazasA szakasz a dokumentum legnagyobb egysége, amellie
forméazasi beallitasokat alkalmazhatunk.

Karakterformazas.

A karakterek méretét, alakjat, jellegét és a sorléafi tobbi betih6z viszonyitott
helyét forméazassal lehet meghatarozni. Fontnak zzde a bdatk méretét, alakjat,
vastagsagat, azaz megjelenésének leirasat. ik Ioeéretét tipografiai pontban hatarozzuk
meg. Egy inch (25,4 mm) 72 ponttal egyeritnnek megfelélen egy pont 0,376 mm.

Egy adott fontnak kilonbdz véaltozatai vannak: dat (kurziv), vastag (félkovér),
alahuzott, duplan alahuzott, athuzott, kiskapitakapitalis, fel§ index, alsé index. A

valtozatok kombinalhatok.

l P e ——
Betiitipus @@ | Betiitipus |ﬂ|@i

Betiitipus I Terkiz és pozicia 1 Effektusok a sziiveaben I Beliitipus | TErkdzés pozidd | Effekbusok a sativegben
Betiitipus: Bietistilus: Meret:

ahoma [Fekavar [11 Mirstarire [100% 0|

<] [mormal & - = : .

Tarzan DElt 9 - i 7 o =

Tirnes New Roman o chiver 10 Eietithiiz: :Nnrmal v Mérkéke: v |

Trehuchet M5 Félktivér Dl J o j

Tunga E Elhslvezgst | Mormial v | Merteke: =l

Betiiszin: Alahlzas tipusa:

[ automatius =] [inincs] =1 | [ Bistiiparck aléwigdss: % | pant wagy tebb
Kilbnlegességek

[~ Athizatt [ Anyékalk [~ Kiskapit&lis

[ Keétszer thdzott [~ Karvonalas ™ Magybetiis

I Fels8 index ™ Dombard [~ Rejtett

[ Alsd index [~ vesett

inta | Mirts

Tahoma Times New Roman

TrueType betitipus, A Word e2t haszndlja a myormtardn és a kdpemydn, TrueType betitipus, A Word-e2t hasznalia a nyermtatin €5 3 képemydn,
Alapertelmezes, ., Mégse I Alapértelmezss, . ak Megse I
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A Dbetiformatumok beéllitasat a FORMATUM menBetitipus parancsanak
hasznalatakor megjelémparbeszéd panelen végezhetjik el.

Az altalanosan hasznalt BErmatumokat @8etiitipus fulon talaljuk.

A Betiitipus listaban a Windows-ban telepitett karakterkéskl&teztil valaszthatunk.
A betik irasmédjat 8Betiistilus listan valaszthatjuk ki: Normal, Félkovérgibés Félkovér
dolt. A betinagysdgot a Méret rovat segitségével nyomdai nmegi@égben, pontban
hatarozhatjuk meg. Aalahuzaslistaban kilénféle stilusu alahtzasokat allithiatol, aSzin
rovatban 32 kiulonbdzbetiszin kdzul valaszthatunk. Kilonlegességelcsoportban talalhaté
lehetiségek segitségével tovabbi specialis formatumokéhaiunk ne: Kétszer athuzott,
Arnyékolt, Dombort, Vésett, stb. A killdnlegességktt megtalaljuk a mintat, ami mutatja a
formézas eredményét. Az OK gombra kattintva elvéglea formazast.

A Térkoz és pozicidfulon a befik torzitasat, valamint egymastol és az alapvonaltdl
valé tavolsagat hatarozhatjuk meg. Itt allithatjplr a Méretaranyt (karakterek nyujtasa,
0sszenyomasa), a B&bzt (ami lehet Normal, Ritkitott vagyiiStett karakterek), a széveg
Elhelyezését (Normal, Emelt vagy Sillyesztett ksradk) valamint a béparok alavagasat.

Az Effektusok a szévegbenfilén talalhato lista segitségével kilénféle antmal
kiemeléseket készithetiink szévegiinkben. Ezek pélBéanyreklam, Konfetti, Menetél
fekete- vagy voréshangyak, stb.

Ezen formazésok tbbbségét az ikonok segitségéeétusljuk végezni.

Bekezdésformazas.

A bekezdések elrendezésére vonatkozd beallitasokarmatum meni Bekezdés

parancsaval adhatjuk meg.

EEE——— x| alxl

CBabiasEs tEEs || Sebveabisids | Behuizds dstarice Sztvegbeusatis |
Abelbos

Wk [seeEd | et Tvenies v ™ Egyutt a hovetksasvel

[ 0jaHara

EaHEaE

Deliz| {0 o = Mriake: I Soech szdmeedsa nahil

b [een i‘ I(nnr_i- :.'] | = ™ bincs ehvilzsatis

Torkaz

Ehile: _L:.-,-r 5 Seras Fytesiat

b Joot = |-':1mrla :J | =
T R TR i WA
Mz Kints
[ MR ——— e s smener s e o e
T et et FemeeE ]
Tk | | 1 Mg Tebulstorak... | lII Megse |

A bekezdések elrendezésével kapcsolatos legalsdbdormatumokat Behluzas és

térkoz fulon talaljuk.
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Az lgazitaslegordib lista Balra zart, Kozépre zart, Jobbra zart ékidart elemeivel
a bekezdések sorainak margok kozotti elrendezégptikdbe.

A Behuzéascsoport bedllitasainak segitségével a bekezdésrsgéa margoktol vald
tavolsagat hatarozzuk meg.Balrol ésJobbrdél rovatok segitségével a bekezdés bal és jobb
margotoél valo tavolsagat allitjuk be.

A Térkoz csoport beallitadsaival hatarozhatjuk meg a belstdéll. a sorok kdzotti
tavolsagot. AZElétte ésUtana rovatokban a bekezdések feletti és alatti Urdgrépontban
mert nagysagat adhatjuk meg.

A Sorkoz legordub listaban a bekezdés sorainak tavolsagat szabhatggk Egyes
leheBségek valasztasa esetén a sortavolsagéttéke rovatban adhatjuk meg. (Az értékeket
€s magyarazatukat lasd aézél kérdésben.)

A Bekezdés parbeszéd panebzovegbeosztasfilén a bekezdések tordelésével
kapcsolatos specialis opcidkat allithatjuk be. Fattyt- és arvasorok jelélénégyzet
bekapcsolt allapotdban a Word automatikusan gomdiilskarrdl, hogy a tébbsoros
bekezdéstil soha ne kerlljon egyetlen sor kilon oldalra,tve ne maradjon az &6
oldalon. Ez az opcio alapesetben bekapcsolt alb@motvan. AzEgy oldalra jeldlénégyzet
hasznalatakor az adott bekezdés minden sora egyralkiertil. AzEgyutt a kbvetkezvel
jeloléonégyzet bekapcsoldsanak hatasara a Word a kivédliadatkezdést a kovetkéz
bekezdéssel azonos oldalra helyezi el. Az Uj cid@obnégyzet bekapcsolasa esetén a
kivalasztott bekezdés Uj oldalra keril. A Nincsathsztas lehéség bekapcsolasa esetén a
Word Automatikus elvalasztas funkcidja a kivalaizbekezdésre vonatkozik.

Oldalforméazaés.

Az oldalbedllitds soran a margok szélességét, arpéretet és a széveg papiron vald
elhelyezkedését hatarozzuk meg. Ez a beallitastkarizat a teljes dokumentumra vagy
annak egy tetsiteges szakaszara. Addalbeallitas parancsot &4jl menuben talaljuk.

A Margok fulén a szbéveg lapszéléhez viszonyitott alapéeebtt tavolsagat allitjuk
be. A Felss, Also, Bal és Jobb rovatokban tetszés szerinti margdkat allithatuek A
Kotésbeni rovat hasznalataval a dokumentum OSszs$éhez szilkséges tovabbi helyet
hagyhatjuk ki a bedllitott margdkon felll a papiol és bal szélén.

A Tajolas csoportban allithatjuk be, hogy a papirra allo wdgkvé helyzetben
nyomtassunk.

Az Oldalak csoportTébb oldal listajaban adhatjuk meg a tobb oldalra vonatkozé
beallitasokat. A Hatokor legordiub lista segitségével hatarozhatjuk meg, hogy az

Oldalbedllitas panelen beallitott formatumok a aonkatum mely részére vonatkozzanak.
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A Papirméret fulon a nyomtatasnal hasznalt papir méretét égquggolast allitjuk
be. APapirméret legordub listaban nyomtatotol fugegn kiulonbdd szabvany papirméretek
kozul valaszthatunk, de@zélességsMagassagrovatok segitségével tetdeges papirméret
bedllitaséra is leh&égink van.

A Papirforras csoportban megadhatjuk, hogy a dokumentuid @lstobbi oldalanak

nyomtatasakor a lapot melyik lapadagolébdl huzza bgomtato.
Az Elrendezés filon a dokumentum egyes szakaszaira vonatkozcciddise

bedllitasokat adhatunk meg. AHéfej és Elélab rovatok segitségével a fejléc és labléc

lapszélél valo tavolsagat allithatjuk be.
Az Oldal csoport Flggéleges igazitas legordib listajanak segitségével a

dokumentum szoévegének alsé és delmargd kozotti elrendezését allithatjuk Belll,
Kbdzépen, KiegyenlitettvagyLent opciok vélasztasaval.

Szegély és mintazat.

A Szegély és mintazaparancsot &ormatum meniben talaljuk.
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A Szegélyfulon talalhaté bedllitasi lehitégek segitségével liktvagy bekezdések
koré keretet rajzolunk. A keret beallitasdhoz &uStistaban valasszuk ki a hasznalni kivant
vonaltipust, a Szinvalaszték és a Vonalvastagsggrdab listdkban a keret szinét és

vastagsagat. Ezek utan a bal oldali csoportbatjjklki a szegély tipuséat.
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Az Oldalszegély fulon talalhatd beallitasok segitségével a dokuoranoldalait
hatérolé kereteket készithetlink. Az oldalszegéBllitésa soran a szegélybeallitdsnal tanult
modon kell eljarni. Az oldalszegély képet is tartakhat, melyet &ép legordib listdban
valaszthatunk ki.

A Mintazat fulon a széveg hatterét allithatjuk be.

A Kitdltés csoport szinpalettajan a kijelolt szovegnek egyshétteret valaszthatunk
ki. A kivalasztott szin neve megjelenik a palettelletti rovatban. A Tovabbi szinek gombra
kattintva megjeleth Szinek panelen egyedi szinek megadasara isosdgiink van. A
szoveghez aMintazat csoport Stilus legordub listdjabol kilénféle mintazatot is
rendelhetiink, mely szintén a széveg héatterébemifelmeg. A mintazat szinét 8zin
legordub listdban allithatjuk be.

Inicialé.

Kilénféle kiadvanyokban gyakran hasznalnak kiemeéigymérdt kezdibetiket,
ugynevezett inicialét.

Valasszuk ki azt a bekezdést, amelyben inicialétetnénk létrehozni. Az iniciélé
alapesetben a bekezdésoekaraktere lesz, de a bekezdés aelzava is lehet, ha azt jeloljuk
ki. A kijelolés utan adjuk ki aFormatum menu Inicialé parancsat. Az elhelyezés
kivalasztdsa utan Nincs, Sillyesztve, Margoh a Betiitipus legordib listaban
modosithatjuk az inicialé bgfpuséat. ASillyesztés sorokbarrovatban pedig az inicialé és a
bekezdésszbveg kozotti vizszintes térkdz mérdtguklbe.

Felsorolas és szamozas.

Lista készitésének egyik lehetséges maddja, hogylegy bekezdésben allva vagy a
szoveg begeépelése utan a Formazéas eszKeelsorolasvagy Szamozasgyombjara kattintva
a bekezdésekhez felsorolas jeleket vagy sorszamehaellink.

A felsorolas és szamozas formatumok testreszabasi@hibintsunk aFormatum

menulFelsorolas és szamozgsarancsara.
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A Felsorolasfulon néhany élre bedllitott felsorolasjel kdzul valaszthatunkgyaa
panel Testreszabasgombijara kattintva tetélegesen médosithatjuk. Szamozottfilén a
felsorolt szamozasformatumok koézil valaszthatunk.sZamozas forméatumait itt is a
Testreszabagyombra kattintva médosithatjuk.

A Tobbszinti fulon a dokumentum szoévegét behuzastdl sigggszintenként eltér
felsorolasjelekkel és szamozéssal lathatjuk el. b$vimti felsorolas és szémozas
alkalmazéasakor a széveg szerkesztése kdzben ampmiissegitségével is letiségunk van a
szovegrészek kulonbézszintekre tagolasara. Ez utan kattintsunk az gy gombjaval a
kijelolt szbvegre, és a megjefegyorsmenubl valasszuk 8ehuzas novelésegagyBehlzas
csokkentéseparancsot. E két parancsnak megfelel az eszkiEaés 2 gombjai, ill. a
CTRL+M, CTRL+SHIFT+M billentyikombinaciok.

Tabulatorok.

A tabulatorok segitségével elérhetjik, hogy listémdzlopai azonos poziciokhoz
igazitva jelenjenek meg. A koévetkeztabulatorpoziciora a TAB billenty lettésével
ugorhatunk. llyenkor tabulatorkaraktert szurunkabdokumentumba. Azokasoseszkodztar
Mindent mutat { gombjanak bekapcsolt allapotaban a tabulatorkarekét + szimbdlum
jeloli a képerngn. A tabulatorok jel6léseit és igazitasi médjastdaaz edzé kérdésben.

A tabulatoritko#k pontos beallitdsaraformatum menitTabulatorok parancsaval
megjelenitheét parbeszéd panelen van lalsgink. HEszér a Pozicio rovatban
meghatarozzuk, hogy a tabulatoritékGmekkora tavolsagra helyezkedjen el a bal margotol.
Ezutadn azlgazitds csoportban kivalasztjuk a tabulator tipuddélra, Kbzépre, Jobbra,
DecimalisvagyVonal.

A Kitbltés csoportban a tabulalaskor atugrott Ures szakasitdséhez kilonféle
jelolések kozal valaszthatunk. A beallitott jeldlésyomtatasban is megjelenik. A
tabulatoritkoé tulajdonsagainak beallitdsa utan kattintsurbelvétel gombra. Ezutdn az Uj
tabulatorpozicid megjelenik #ozicié rovat alatti listaban. Az OK gombra Kkattintva
elfogadjuk a beallitasokat, aztan hasznalhatjuk.

Tablazatok.

Tablazat — sorokbdl és oszlopokbdl allo racs

Cella— sorok és oszlopok altal kimetszett terllet

Oszlop— cellak egymas alatt

Sor — cellak egymas mellett

Uj tablazat létrehozasahoz adjuk Krablazat meniBesziras Tablazat parancsat.
Az (] tabldzat paramétereit a megjélgrarbeszéd panelen allithatjuk be.
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Hasznalhatjuk még &zokasoseszkoztarTablazat beszirasa 1 gombjat is. Az
oszlopok és sorok szaménak meghatarozdsahoz taaisubgér bal gombjat lenyomva,
mikdzben az egeret jobbra és lefelé huzzuk mindgahdig a kivan mennyiségor és oszlop
kijelolésre nem keril. Ardblazat beszurasagomb hasznalatakor az oszlopszélesség mindig
automatikus lesz.

Tudjuk azt, hogy a cellak kdzott a TAB gombbal nglzatunk. Ezért tabulator
hasznéalatdhoz a celldkban a CTRL+TAB billdikiymbinaciét hasznaljuk. A tabulator
beallitasai nem valtoznak attol, hogy tablazathbeszhaljukoket.

Uj sor beszlrasahoz jeloljuk ki azt a sort, amédyvagy utan az Gj sort szeretnénk
bes#irni. Ezutan adjuk ki & abldzat menuBeszurasalmenijénekSorok ala vagy Sorok
folé parancsat. Aorok folé parancs helyett a Szokasos eszkd3t#ok beszurasagombjat
is hasznalhatjuk.

Uj oszlop beszirasahoz jeldljiik ki azt az oszlopotely elé vagy utan az (j oszlopot
beszurni kivanjuk, majd adjuk ki Bablazat menliBeszurasalmenijénekOszlopok balra
vagy Oszlopok jobbra parancsat. ADszlopok balra parancs helyett a Szokasos eszkoztar
Oszlopok beszurasagjombjat is hasznalhatjuk.

Sorok vagy oszlopok torléséhez kijeldlésik utaruladii a Tablazat menuTorlés»
Sorok parancsat vagyorlés» Oszlopok parancsat. Ugyanezt az eredményt elérhetjik, ha a
kijelolés utdn a BACKSPACE billentyletitésével. Ha csak a cellak tartalmat szeretnénk
torolni, a cellak kijeldlése utan Ussik le a DELEGiEentyiit.

Az egyes cellakba irt széveg vizszintes és dleges elhelyezkedését a Tablazatok és
szegélyek eszkoztaCellaigazitds gombjara kattintva megjeléngombok segitségével
hatarozhatjuk meg. Ugyanezt az eredményt elérhatiiikegér jobb gombjara kattintva
megjeled gyorsmeniben aCellaigazitas mendt hasznalva. A megjetengombok

segitségével beallithatjuk, hogy a cella tartalnogyan helyezkedjen el a cellaban (9

lehetiség).

Hasabok.
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Dokumentumunk szdvegét az ujsagokbdl ismert formhtbe hasonléan hasabokba
tordelhetjuk.

Adjuk ki aFormatum mentuHasabok parancsat.

A megjelerd parbeszéd panel Tipus csoportjdbaireebeallitott formatumok kézul
valaszthatunk, vagy a tovabbi bedllitAsok segitsdgeggyeéni hasabformatumot alakithatunk
Ki.

A Hasabok szamarovatban tetsidleges értéket allithatunk be. A hasabok maximalis
szama a lapmérétt valamint a jobb és bal oldali margdok szélessgdayg.

A Hasabok szélessége és térkdzmsoportban aSzélességés Terkdz rovatok
segitségével a hasabok szélességét és a hasalittk téyolsagot allithatjuk be.

A Valasztovonal jeldlénégyzet bekapcsolasaval a hasabok kozé valasztalaton
hazhatunk.

A Hatokoér legordub listaban meghatarozhatjuk, hogy a beallitott fdumiok a
dokumentum mely részére vonatkozzanak.

A hasabok szdmét a Szokdsos eszkoRtasabok gombja E£) segitségével is
beallithatjuk.

Toréspont.

A dokumentum hasabformatum bedllitasa nélkiil ikaszokra bonthat6. Alljunk a
dokumentumban arra a pontra, ahol egy szakasztérésetnénk létrehozni, és adjuk ki a
Beszuras menl Toréspont parancsat. A kapott parbeszéd paméréspont csoportban
valaszthatunk Oldaltorést, Hasabtorést, Korbefuttatds-torést A panel Szakasztorés
csoportjaban valasszuk ki az Uj szakasz &padtjat.

Eléfej és éblab.

Elsfej vagy éblab készitése &t adjuk ki aNézetmenuEléfej és éblab parancsat.
Az élsfejben és dllabban a begépelt statikus szovegeken kivil autkusain valtozé
szbvegelemeket, azaz néket is beszurhatunk. igy készithetiink pl. oldalszZést vagy
fejezetcimeket, szotaraknal oldalkézgs zaré cimszavakat tartalmazéfélet vagy éblabat
is. A medk beszirasa legegysibben azElofej és éblab eszkoztar megfelélgombjaira
kattintva torténhet.

Oldalszamok.

Ha dokumentumunkban oldalszamozast szeretnénkhézing ezt aBeszurasmeni
Oldalszamok parancsanak hasznélataval is megtehetjik Elelyezéslegordib listaban
valaszthatjuk ki az oldalszam fiijgges helyét az oldalon. Algazitas legordub lista

segitségével az oldalszam vizszintes elhelyezkedd@@atjuk be. AzOldalszam az elé
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oldalon is opcio kikapcsolasaval elérhetjik, h a dokumentisth @im) oldalara ne kerdljon
oldalszam. AFormatum gombra kattintva a kesdoldalszamot és a szamformatumot
allithatjuk be.

Rajz és grafika.

lllusztraciokat készithetliink a Worajzolas eszkoztaranak segitségével, de mas
programbdl szarmazo6 képek atvételére és csatditddésére is leh&égink van.

PRaET b [Adkeatok= N W [ A Al o (8] (8| S0 - - A - === W

A Vonal, Nyil, Téglalap és Ellipszis gombokkal kivalaszthaté rajzeszkdzokkel
egyszeiibb geometriai alakzatokat rajzolhatunk. Vigylk geret a dokumentum tetdeges
pontjara, tartsuk az egér bal gombjat lenyomvdulgzuk az egeret valamilyen iranyba, amig
a geometriai elem a kivant méretem lesz. A SHIFT billenty nyomva tartasa kdézben
szabalyos négyszog és kor alakzatokat hozhaturgk IRICTRL billentyi nyomva tartasakor,
rajzolas kdzben, az alakzat az idom kozé&mtimmetrikusan novekszik

Néhany bonyolultabb alakzatotéet elkészitett sémaban adakzatok gombra
kattintva megjelenithétlistabol valaszthatjuk ki. Ezek méretei és iram@adosithato.

A rajzelemek tulajdonsagaitkitolt 6szin, Vonalszin, Vonaltipus, Szaggatasi tipus,
Nyil stilus, Arnyék stilusaésTérhatas stilusagombokra kattintva allithatjuk be.

A Szovegdobozgomb segitségével a tobbi szowkdtiggetlen, a lebagrajzobjek-
tumokhoz hasonloan kezeltigéglalapot hozhatunk Iétre, melybe széveget iriatu

A WordArt beszurasa gombra Kkattintva kilonleges formatumu szdvegeket
hozhatunk létre. A megjelérpanelen valasszunk egy tdileges stilust, majd kattintsunk az
OK gombra. A koévetkez parbeszéd panelen a megjelenitenszoveget é€s annak
formatumait allithatjuk be. A széveg begépelésa &xmatumok beallitdsa utan kattintsunk
az OK gombra. Ezutan a képethry megjelenik a WordArt objektum, és az eszkodztara,
aminek segitségével tovabbi formatumokat allithatloe, vagy megvaltoztathatjuk az
objektum stilusat.

A Rajzolas eszkoztar Objektumok kijelolése gombjanak segitségével az éels
rajzelem kijelolése utan a SHIFT billeditynyomva tartdsa mellett tovabbi objektumokat
jelélhetiink ki. Ezutan kiadva Rajz gombCsoportba foglalasparancsat a kijeldlt elemek 1
csoportot (objektumot) fognak alkotni. It paranicedalunk mégCsoportbontaga ésUjra-
csoportositasa.

Alaphelyzetben a koradbban készitett rajzelemekedtégibb készitett rajzelemek
eltakarjak. A takaras sorrendjét megvaltoztathaguRajz gombbal megjelenith&tmeni
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Sorrends Elérehozas vagy Hatrakuldés parancsaval. A szbveg é€s a rajzobjektumok
takarasat &zoveg elé hozaés aSzéveg mogé kildéparancsok segitségével szabalyozzuk.

A rajz és képobjektumok szdveghez viszonyitott reti§t megadhatjuk Rajz gomb
A szoveg korbefuttatdsgparancsnal megjelénehetségekkel.

Targymutato és tartalomjegyzek.

Tartalomjegyzéket a Vazlat nézetben kialakitott udp&ntumstruktira vagy a
dokumentumban alkalmazott sajat stilusok alapjaahatnk létre. A tartalomjegyzék
beszurasaval egy tartalomjegyzékidtefogunk létrehozni, melyek tartalma a dokumentum
modositasat kévéen barmikor frissithét

Alljunk a dokumentumban arra a pontra, ahova aalmjegyzéket beszurni
szeretnénk, majd adjuk kiBeszurasmenuHivatkozds» Targymutato és tartalomjegyzék

parancsat, majd a megjeteparbeszéd panelen valasszukaatalomjegyzék filet.
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A Formatumok listdban kivalaszthatjuk a tartalomjegyzék kulgdak Az
oldalszamok megjelenitését és igazitasdDlaalszamok megjelenités&s azOldalszamok
jobbra igazitva lehetségek segitségével szabalyozhatjuk. Jobbra igaatdalszamok
esetén Kitolt 6 karakter legordib listabol kivalaszthatjuk a cimsor és az oldalské@aiitti
terdlet kitdltésére hasznalni kivan karaktert.

Targymutatd létrehozasaval a dokumentumban sZerdphtos kifejezéseket
gyijthetjuk ki betirendben, felsorolva azok &dbrdulasi helyeit is. EB |1épés a
targymutatéban szerdplszavak és kifejezések megjeldlése. Ehhez jeldjuln megfeled
szovegrészt, majd adjuk ki aBeszUrds menl Hivatkozds» Targymutaté és

tartalomjegyzék parancsat. A megjelénparbeszéd panel Targymutato fulén valasszuk a
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Jelolés gombot. Ekkor megjelenik a képefiny a Targymutaté-bejegyzés megadasa
parbeszéd panel. Ezt a parbeszéd panelt az ALT+HSEbillentyiikombinacio lelitésével is
megjelenithetjuk.

A megjele parbeszéd panelobejegyzés rovataban a kijel6lt szévegrész taldJhato
melyet tetsélegesen modosithatunk. A Targymutatd csoportbanetdségink van
albejegyzés megadasara is. A Beallitasok csoporkeaaszthivatkozast, vagy specialis
oldalbeallitast adhatunk meg. Kereszthivatkozagkbmaladunk meg, ha egy adott kifejezés
masik kifejezéshez kapcsolddik a targymutatoban.

Az Aktualis oldal radibgomb bekapcsolasaval az éssalyan oldalt felsorolja a

targymutatd, ahol a kifejezést megjeloljik.
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17. Tablazatkezelés. Alapfogalmak

A tablazatkezeb egy olyan szamitbégépes program, amellyel egy zabtan tarolt
adatokon miveletek végezhék. A tablazatsorokbdl ésoszlopkbdl all, egy sor és egy
oszlop metszete egellat hataroz meg. A cellaban értek vagy kifejezésadllamelynek az
értéke mas cellak értékélites/vagy kils értékeksl (datum stb.) figg.

A tablazatkezél programok (Microsoft Excel, Borland Quattro Proptis 1-2-3 stb.)
nemcsak matematikai, hanem logikai, szoveges észiieai miveleteket is képesek a cellakon
végrehajtani, bennik felhasznaldi fliggvények isiniighatok, dsszetett feladatok megoldasara is
alkalmasak. A tablazatke#gbrogramokkal az adatok (eredmények) grafikusazésnléltetheik.

Az EXCEL munkaablak részei:
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Munkaflizetnek nevezzik az Excel hasznalata soran létrehozaitnalyokat. A
cella az adattarolasra szolgal6é legkisebb egység a rnaptka belil. Amunkalap cellak
sorozata. Mindewellanak sajat cimevan (példaul D5). Ez a cim mutatja, melyik sorig@n
eés oszlopban (D) helyezkedik el a cella. Az osZkapolegfelul jeldlik meg bekkel
(oszlopazonositok a sorokat a lap bal szélén, szamokksdrgzonositoh. Mindegyik
munkalapon alapértelmezés sze@®6 oszlopvan €s65536 sor azaz tébb mint 4 millid
cella. A "kiszemelt" cellat azzal valasztjuk ki,dyorakattintunk az egérrel. Amit ezek utan
begépeliink, az ebbe a cellaba fog keriilni. Egytagykaflizet alapértelmezésben 3 lres

munkalapbdl all. Bar etgse a Munkal ney munkalap jelenik meg, a képetngljan levd
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munkalapfilek segitségével tobbet is elérhetliinkiukkalapoknak és tartalmuknak is tetszes
szerint nevet adhatunk, valamint Gj munkafiizetetithatunk.
A Word ablakahoz képest vannak kiloénbségek az EX@ttinkaablakon, melyek

megkonnyitik a program hasznalatat. Ezek a kévéikez

SZOKASOS eszkoztarban:
RN WEWENEE WE - WP S, 5 -2 = -2l &Ll o0 - e 8

- AutoSzum: az aktiv cella feletti oszlopokat, vagy az akt@atol balra allé cellak
tartalmat 0Osszeadja. Legorditve a listaban talaitlat még egyszébb
fuggvényeket, vagy valaszthatjuk Bovabbi flggvények parancsat, mellyel
tovabbi figgvényeket hivhatunk meg.

- Novekvo rendezés amellyel ABC sorrendbe rendezéietz aktiv cella oszlopa

- Csokkens rendezés hasonlo a funkcidja, mint a novekuendezés ikonnak,
annyi a kulénbség, hogy forditott iranyban rendez

- Diagram Varazsla elinditja a Diagram Varazslot, amely végigvezénkat egy
bedgyazott diagram készitésének folyamatan, a napt@ vagy egy |étéz

diagram moédositasan

FORMAZAS eszkdztarban:

: il -10 -| F D A |

=50 % o 8 5 [FEEE - - A

T

- Cellaegyesités:két vagy tébb egymas melletti kijeldlt cellat etige cellava
egyesit

- Pénznem a kijeldlt cellakra a helyi pénznemforméatumotémyesiti

- Szazalék a kijeldlt cellakra a Szazalék stilust ervényesit

- Ezres csoport a kijel6lt cellakra az Ezres csoport stilust épesiti

- Tizedeshelyek novelésea Kkijelolt cellakban noveli a tizedesve§satan
megjelenitett tizedesek szamat

- Tizedeshelyek csokkentésea kijelolt cellakban csokkenti a tizedesvésszan
megjelenitett tizedesek szamat

- Szegély szegéllyel latja el a kijelolt cellat vagy tartéanyt. Ujabb szegélytipus
meghatarozasahoz, kattintsunk a gomb melletti ayilés valasszunk egy

szegélystilust a kinalatbal.
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Az Excelben az egysZeradatok bevitelén Kkivul kilonféleszamitasokat is
végezhetlink. Ezeket aiweleteket a celldkba beirt képletek segitségéwvdiuiolmeg. A
képeltek mindig =egyenbségjellelkezdsdnek.

Alapmiiveletek: 6sszeadas (+), kivonas ( — ), szorzas (*), ogZfakatvanyozas (").
A hatvanyozas fiveleti jelet alap”™hatvanykitévformaban kell megadni (pl: =2"3).

A képletek eredményének kiszamitdsanal az Exceéliggnbe veszi a matematikabdl
ismert miivelet-végrehajtasi szabalyolt. llyen példaul a balrél jobbra szabaly, dvelet
prioritasara vonatkozo szabaly, valamint a zaragdeszabalya.

A képletekben a konstans szamokon kivil mas cedidiimat is felhasznalhatjuk. Az
egyes celldkra azok koordinatainak megadasdwahtkozhatunk. A hivatkozds soran
elészor az oszlop b&eét, majd a sor szamat kell megadnunk. Ha megualiok egy olyan
cella tartalmat, melyre egy képletben hivatkoztuak, Excel a képletet automatikusan
Ujraszamolja. Amikor a képlet irasa kézben szerdtregy cellara hivatkozni, kattintsunk a

megfeleb cellara, melyek koordinataja megjelenik a képletibvatkozastipusok:

Tipus Jeloles Magyarazat
A relativ hivatkozas koordinatal a képlet maso-
Reiativ A1 Iése_lkc:r mindig annyival v.:'iltoznak_, amennyivel
’ 4 képlet az eredeti helyéhez képest amebb
kel
Az abszoldi hivatkozassal megadott koording-
Abszoidt SAST tak a keplet masolasaker valtozatlanok marad-
nak.
A vegyes hivalkozas hasznalaiakor a cella-
SA1 koordinata egylk iagjat abszolt, masik tagiat
Vegyes vagy relativ hivatkozassal adjuk meg. Igy masclas-
AS1 kor csak a cellakoordinata relativ hivatkozassal
megadeti tagia modasul

Cellaformazas.

A Kkijelolt celldkon végezhetink formézasokat Formatum meni Cellak...
parancsaval. A megjelérCellak formazasa parbeszéd panel segitségével allithatunk be a
Szam fulon szamformatumot (akar egyeénit idpazitas ful segitségével igazithatjuk és
forgathatjuk a cellaban |év szOveget; aBetiitipus, Szegély és Mintazat fileken a
megszokott beallitasokat végezhetjuk; \&delem fll segitségével pedig cellanként
megadhatd, hogy a védeleréafolas) bekapcsolasa utan szerkesziHegyen-e .

Hibaértekek.

Képleteink eredményét esetenként nem tudja az Exkxtsgtamitani. Ilyenkor
hibaértéket ad eredményil. A hibaérték mindig egyketibskereszttel keZilo, csupa
nagybetivel irt szbveges informacio.
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#ERTEK! — Numerikus értéket igénylszamitasi szoveges értéket irunk be, vagy
szoveges értéket tartalmazé cellara hivatkoztunk.

#ZEROOSZTO! — Nullaval valé osztast végziinR hibat okozhatja az is, hogy
osztoként nulla értéket tartalmazo vagy Ures catliink meg.

#NEV? — A képletben hasznalt cellahivatkozast, fliggvéragy nevet nem ismeri
fel a program. Ennek oka lehet gépelési hiba, vagyhogy a korabban definialt nevet
toroltuk.

#HIV! — A képlet érvénytelen cellahivatkozast tartalmAkkor fordulhat eb, ha
cellak masolasa, athelyezése vagy torlése utan agel Ea képletben szerépl
cellahivatkozasokat nem tudja helyesen kijavitiigen hibat kapunk példaul, ha téroltink
egy oszlopot, melynek valamely cellajara egy ké@ethivatkoztunk.

#SZAM! — Tobbek kozott akkor kaphatunk ilyen hibaértékbg képletiink
eredménye tul nagy vagy tul kicsi szam, amit azeExcar nem tud kezelni. Az Excel -

1*10%%7 és 16°7 ko zotti szamértékek kezelésére képes.

A fluggvények két 6 részlol allnak: a figgvény nevéb és a bemeah adatok
(argumen-tumok) listajabol. Tébb argumentum eseténegyes elemeket pontosveset
kell elvdlasztanunk egymastaol.

Egy felhasznalé a mindennapi munkaja soran leggysian az alabbi fuggvényeket

hasznalja:

Fuggveny Funkcio

; : A tartomany szamadatokkal Kioitgt
SZUMiaRomAny) cellainak :i-ssi‘egét szamaolja ki
A tarfomany szamadatokkal Kioltot
cellainak atlagat szamolja ki,
A lartomanybian szerepld legkisebb
erteket adja eredmeényul
A tarlomanyban szerepld legnagyobb
£rtéket adja eredmenyul

ATLAGariomany)

MIN(tartlomany)

MAX{tartomany)

Ezeket a fuggvényeket elérhetjik AmtoSzum ikon listdjabol. A listaTovabbi
fuggvények parancsaval vagy & Fluggvény beszirasagomb segitségével joval
Osszetettebb tiveletek elvégzésére alkalmas fliggvényeket is kezéiteatunk. (Lasd 18.
kérdes)

A tablazatok adataidiagramok segitségével szemléletesebbé tehetjik. Diagram
készité-sére legalkalmasabb egy homogén szadmatdtot@mazo tdblazat. Ha a tdblazat

el sora és oszlopa az adatok megnevezesét tartalmazeket az informacidkat
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felhasznalhatjuk a diagram feliratozasahoz. Az Exseamos diagramtipust tartalmaz

kulénbod tipust szamadatok igényeinek megfekbrazolasara. (Lasd 18. kérdés)

Nagymerei adatbazisok esetékimutatasok készitésével a részosszegeknél jéval
attekinthetbb 0Osszesit tablazatokat készithetinkkKimutatds készitéséhez alljunk a
cellakurzorral az adatbazis barmely kitoltott géléa, és adjuk ki azAdatok meni
Kimutatas vagy kimutatasdiagram parancsat. Ezutan a megjéledimutatas varazslé
parbeszéd panel segitségével négy egiydepesben készithetjik el a kimutatasfrévabb
gombra Kkattintds utan az adatbazis helyét adhatjukg. Egyardnt hasznélhatunk
cellatartomany-hivatkozdst vagy egy kordbban metjadevet. A harmadik Iépésben
meghatarozhatjuk, hogy a kimutatast hol szerete@mdyezni:Uj munkalapon vagylL étezo

munkalapon.

Az adatbazisban lehitég van bizonyos szempontoknak megéelebkordok
kikeresésére. Ez az adatbevitéiap segitségével vagy az ExcBlUtoSzird funkcidja
segitségével is megoldhatd. Adatok meniiUrlap parancsaval megjelenitiéeparbeszéd
panelen a rekordok bevitelén és modositasan kivékardok sirésere is lehéségink van.

A sziréfeltételek beallitAsahoz kattintsunk Sxiiré gombra, majd gépeljik be azokat a
megfeleb rovatokba. Ha az aktudlis adatbazisra vonatkozdem adtunk meg $r6-
feltételeket, azok megjelennek a megi@lelvatokban.

Az AutoSZir6 Uzemmodd bekapcsolasahoz alljunk az adatbazis atjitok
cellajdban, majd adjuk ki aAdatok meni Sziré» AutoSziré parancsat. Ezutdan a
meznevek mellett legorddllista gombok jelennek meg, ami segitségével vdlamgyedi
adat kivalasztasanak hatasara az Exceliitigyz adatbazis azon rekordjait, amelyek az adott
elemet tartalmazzak. Tobb oszlopra beallitotir&eltételeket a legegysZdrben az Adatok
menu Sziré» Minden latszik parancsaval torolhetjuk. Irdnyitott iséshez alljunk a
cellakurzorral az adatbazis barmely cellajdba, mejjuk ki az Adatok meniBairé»
Iranyitott sziiré parancsat. A széshez szikséges beallitasokat a medjeledrbeszed
panelen allithatjuk be.

Az Excel részdsszegalt és dsszegeket tud szamolni a munkalapbeli adsggks
részeire. Példaul egy harom termékkategoria értélstadatait tartalmazé munkalapodlxdd
kategoriak szerint rendezheti a termékeket, majdsazes adatot tartalmazé cellat kijeldlve

megnyithatja &Részdsszegerarbeszédpanelt (@atok meniliRészdsszegegarancsaval).
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A Reészosszegekparbeszédpanelen megadhatja, melyik oszlop szeuetetne
részosszegeket szamolni (példaul a Hétineszlopban éfordulé értékek minden egyes
valtozasanal), tovabba kijelolheti a végrehajtaridézegé miveletet és az dsszegzénd

ertékeket tartalmazé oszlopot vagy oszlopokat.

Részisszeg g|
Csoportositasi alap:

Hék A4

Mehyik Flggwénnmel:

Gisszeg w

fisszegeendd oszlopok:

[ Irap sorszéma e

Részisszeqek lecserélése
[] oldalkirés a csoportak kizikt
(isszeq az adatak alat

[.ﬁ.z fsszes gltévnh’tésa] [ Ok, ] [ Mégse ]

Az Excel a résziosszegek szamitasdban részt sewok alapjan csoportokat is
létrehoz. Ez a csoportositas a részdsszegek lgasaa@m hasznalt feltételek alapjan tagolja a
munkalapot. Minden butor ugyanabban a csoportbamepel, a szerszamok egy masik
csoportban talalhatok, és igy tovabb. A munkalap dldalan elhelyezkei tagolasi

szakaszban talalhato vezikel az egyes sorcsoportokat elrejtheti €és megijeletn.

Ed Microsoft Office Excel 2003 - Szintek

E F4&jl Szerkesztés Mézet  Beszdrds  Formatum  Eszkbzdk  f

RN BEN IS NN N e T A

: Arial - 10 -|1:|J!r g|§§i§|$
Al < bl
1BE & | B | ¢ | D
_ _1_ Heét Nap sorszama Nap neve Ertékesitések
_2 1 hét 1T H 345 300,00 F
_3 1. het 2K 343 300,00 Fy
_4 1. hét 3 Sze 376 B00.00 F
_5 1. hét 4 Cs 274 200,00 F
_B 1 hét 5P 262 500,00 F
_7 1. hét E Szo 380 200,00 F
_8 1 hét 7 28k 300,00 F
=] _9 1.hét Osszesen 2274 700,00 Ft
+ [ 17 2.hét Osszesen 2 265 000,00 Ft
[ - 18 3. hat 15 H 379 400,00 Fy
19 3 hét 16 K 371 000,00 Fy
20 3. hét 17 Sze 301 100,00 F

A tagolasi szakaszban haromféle vezéordul eb:
- Reészletek elrejtésére szolgaldo gombokia egy csoport sorai lathatok, a csoport

mellett a Részletek elrejtése gol=lhelenik meg.
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- Reészletek megjelenitésére szolgald gombokmikor elrejt egy sorcsoportot, a
mellette 16¥ gomb a Részletek megjelenitése gom*raaltozik. A Részletek
megjelenitése gombra kattintva ismét megjelennesoport sorai a munkalapon.

- Szintgombok: A szamozott szintgombolizlz3] mindegyike a munkalap egy
vazlatszintjét jelképezi — egy szintgombra kat@neirejtheti a gombhoz tartozo
szint alatti 6sszes szint részleteit.

A kovetked tablazat az ék6 abran szerefilhdrom vazlatszintet nevezi meg.

Szint Ismertetés
1 A f66sszeg
2 Az egyes csoportok részosszegei
3 A munkalap egyes sorai
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18. Fuggvények, Diagramok hasznalata az Excelben

A leggyakrabban hasznalt fliggvény@kés az AutoSzum gombrél mar beszéltiink az
el6z6 kerdésben. Tekintsiksebben a fliggvényeket.

Az & Fuggvény beszlUrasagomb hasznalatakor megjetenparbeszéd panel
segitségével a fiiggvény kategoéridk kozil konnyedévélaszthatjuk a szamunkra
szikségeset. Hasznalhatjuk ugyanakkitired vagy azA legutobb hasznaltkategoriakat is.

Statisztikai fliggvenyek.

DARAB(tartomény) — a tartomany tertleten talalhaté numerikus éntiélcellak
mennyiségét adja eredményiil.

DARABZ2(tartomany) — atartomanytertleten talalhato kitoltott cellak mennyiségét
adja eredménydl.

DARABTELI( tartomanykritérium) — a tartomany terileten taldlhatdkritérium
feltételnek megfelél cellak mennyiségét adja eredményuil.

KICSI(tartomanyk) — atartomanytertleten talalhat®&. legkisebb szamértéket adja
eredmeényuil.

NAGY (tartomanyk) — a tartomény tertleten talalhatdk. legnagyobb szamértéket
adja eredményul.

Matematikai és trigonometriai fliggvények.

ABS(szam, GYOK(szan), HATVANY(szamhatvany, SZUM(tartoméany),
SZORZAT (tartomany),

SZUMHA(tartomanykritérium;0sszeg_tartomanly — a tartomany azon
szameértékeinek 0sszegét adja meg eredmeényil, dmedleget tesznek &kritérium
feltételnek. Amennyiben adsszeg_tartomanyis megadjuk, dartomanyterilet helyett az
0sszeg_tartomanyegfeleb cellait dsszesiti a fliggvény.

INT(szadn) — a szam érték legkozelebbi egészre lefelé kerekitett éttéadja
eredmeényul

KEREK( szamszamjegyek — a szam értek szamjegyekszamu tizedesre kerekitett
értékét adja meg eredményul.

CSONK(szamszamjegyek— aszameérték szamjegyelszamu tizedesig tartd értékét
adja eredményul.

Logikai fuggvenyek.

ES(@llitass;allitasz;...), VAGY (allitas;; allitasy;...), NEM(allitas)
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HA(Allitasigaz_értékhamis_értély — az allitds igazsagtartalmatol fuggn az
igaz_értékvagy ahamis_eértékargumentum értéket adja eredményil. Haamis_értélet
nem adjuk meg, helyette a HAMIS logikai értéketaagliedményil a fliggvény.

Datumfiggvények.

DATUM( évhénagnap), MA(), MOST(), NAP(datumértéR

Matrixfiggveények.

INDEX(tartomany,sor,oszlop — atartomanyteriletsor soranakoszloposzlopaban
talalhato cella értékét adja eredményillksdk vagy oszlopargumentumok egyike elhagyhato,
de legalabb az egyiket kdtetemegadnunk.

FKERES(keresett_értéjkartomany,oszlopkozelitéy — a fliggvény atartomany
terllet el§ oszlopdban keresi a megaddieresett értélet, vagy a legnagyobb, a
keresett_értélet meg nem halado értéket tartalmazo ¥eresett_eértékent megadhatunk
cellahivatkozast vagy egy konkrét értéket.

HOL.VAL( keresett_értéjkeresési_tartomankozelitési moyy — megkeresi a
keresett  értélet a megadott keresési tartomangan, és a keresett érték
keresési_tartomangn belili sorszamat adja eredményulk@xelitési_mbdehetséges értékei
a kovetkedk:

-1 A legkisebb, a kereseft értek-nél nem Kisebb értéket keressik.
A keresesi tartomany adatainak csokkend sorrendben kell lennitik.

0 A keresési_érték-kel pontosan egyezd ertéket keresink. Ebben az
esetben a keresesi_tarfomany adatainak nem szukséaes sorrend-
ben lennitk.

1 A legnagyobb, a kereseft érték-el meg nem halado értéket keres-
;il;lukkA keresesi_tarfomany adatainak névekvo sorrendben kell len-
OSSZERUZ(szbvegszoveg...) — a fuggvény az argumentumként megadott
szovegket egyetlen széveggé Ossizee adja eredmeényul. szdvegertek helyett tetsiteges
mas adattipust, példaul szamértéket is megadhatunk.
Pénzugyi fuggvenyek.
RESZLET(rata;iddszakok_szamanai_értékjovebeli értéktipus) — egy torlesztési
id6-szakra vonatkozo torlesztésrészletet szamitjadlkand6 6sszdg torleszérészletek és
kamatlab esetén.
RATA(iddszakok_szamaészlefmai_értékjovebeli értéktipusbecsléy -  egy
felvett hitelésszeg utan fizetett részletek, vataraifutamid alapjan kiszamitja a kamatratat.
Beégyazott fliggvények.
Osszetett - keft vagy tobb |épésih allé6 - feladatsorokat egy l|épésben is

megoldhatunk afliggvények egymasba agyazasavaEbben az esetben egy fluggvéeny

61



argumentumaként egy masik fliggvényt adunk meg. AzeEa mniveletsort a bels
flggvénybl kifelé haladva hajtja végre.

A flggvények beirasdhoz hasznaljuk a Flggvény lbésalparancsot. A megjelen
panelen valasszuk a kdlsliggvényt, majd toltstik ki azokat a né&et, melyek nem fognak
mas fliggvényt tartalmazni. Alljunk a kurzorral agranesre, melybe egy masik fiiggvényt
kell bedgyaznunk. Ezutan nyissuk le a Figgvényrtlgé listat, és valasszuk ki a beagyazni
kivant fiiggvényt. A rivelet befejezéséhet kattintsunk a KESZ gombra.

IERFE ] % [ =KEREK)
ixrfq-'.;

UM o o o e R ARty - : — b —
I iihl-ﬁ S 7l
FEREE
E mmi :t_] =
A | Ftag_xe iy | 3=
UMK 5 A - -
HIFCRHMNATEOZAS 3 - =g et b ak
raRAR g IR LE T
Tovakh Higgueryeh |
UD{ Osztdlyadag S231) & bzrefiledd s2dn
1)
2]
134
14|
Bl ]
16| [ % :
[i7]

A fuggvényeket tobbszérosen is egymasba lehet agys£hany példa a beagyazott

flggvényekre: FKERES(MIN()), FKERES(MAX()), HA(ESKERES())),
HA(HA(ATLAG())), INDEX(HOL.VAN()).
Diagramok.

Az Excel szamos diagramtipust tartalmaz a kiloébdgpust szamadatok
igényeinknek megfelélabrazolasara.

Az aldbbiakban az egyes diagramtipusok jeli@nhfaglaltuk 6ssze.

Az Oszlop és aSav diagram a legtobb adattipus abrazolasara alkalEeeknek a
diagramtipusoknak a segitségével az adatokat sszaito jelleggel egymas mellé vagy
0sszegzesképpen egymasra tehetjik, illetve sz@maldkgoszlast is abrazolhatunk.

A Grafikon diagramon az adatsorokat pontokkal és vonalakkalzakjuk.

A Kor diagram egy adatsor - egy sor vagy egy oszlop maleszazalékos
megoszlasanak abrazolasara alkalmas. Tobb addésoeirek megoszlas@terec diagram
hasznalataval abrazolhatjuk.

A Pont diagram segitségével adatpérokat dbrazolhatunklsdzadatsor az értekek X
tengelyen val6 elhelyezkedését hatarozza meg, @bivadatsorok pedig az X értékekhez

tartozo Y koordinatakat.
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A Terllet diagram az adatsorokat a vonaldiagram és a terigélyal kozrefogott
terllettel abrazolja. Az adatok Osszesitésének wadyalékos megoszlasanak abrazolasara
alkalmas.

A Sugar diagram tbbb adatsor 6sszesitett értékeinek ossaelitésara alkalmas. Az
adatsorok egyes értékei a kozéppontbdl kiindulékéengelyeken kerlilnek abrazolasra. Az
azonos adatsorokhoz tartozo értékeket vonalakkabkéze. A legnagyobb teriletet elfoglald
adatsorok képviselik a legnagyobb értékeket.

A Felllet diagram két adatcsoport optimalis kombinaciojanakghatarozasara
hasznalhaté. Az adatsorok értékei térben egymasénmijyezve vannak abrazolva. Az
adatpontokat racsvonal koti 6ssze. A szinek ebhersatben nem az adatsorokat, hanem az
azonos értéktartomanyokat jelolik.

A Buborék diagram &ont diagram egy fajtaja.

A Henger, Kup ésPiramis diagramok afDszlop ésSavdiagramok latvanyos harom-
dimenzios valtozatai.

Diagram létrehozasa.

Egy diagram létrehozasat célskeaz abrazolandd adatok kijeldlésével kezdeni.
Eléfordulhat, hogy egy diagram készitéséhez nem dsggetartomanyok kijeldlésére van
szilkség. Ebben az esetben figyeljink arra, hoggenimdatnak legyen parja.

Ezek utan adjuk ki BeszurasmeniDiagram parancsat, vagy kattintsunk a Szokasos
eszkoztarDiagram varazslo ([il) gombjara. A megjelén Diagram varazslé parbeszéd
panelen négy lépésben allithatjuk be a diagranmjduisagait. Az els |épés a diagram
tipusanak kivalasztasa. A panel bal oldali listéjad diagram tipuséat, majd a jobb oldali
variaciok kozul a megfelél altipust valasztjuk ki. A diagram tipusanak kiezi@sa utén
kattintsunk aTovabb gombra. A masodik lépésben a diagramon abrazaditokklal

kapcsolatos bedllitAsokat pontositjuk.

(agram varizsls - 2 Idpis a4 b Diagraay forasatib 2=

i .|

Bt antoiany ! pratzar |
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.fai a‘y Ll T Y
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b A
A
& Fartomzny: R R R I
o
ﬁg/ apadalrnl  Sorghban

&5 Dsinakban
Csoportositobt-oszion, Etéheict hasanlk
Gasze fakeganak merkn
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Magee === I| Tawabb = ] Belejazes. I 17 Megss cvests || roembs | esfeas |
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Az Adattartomany ful Tartomany rovatban szikség szerint moédosithatjuk a
diagram alapjaul szolgal6é tartomanyAz adatsorok radibgombjainak segitségével
meghatarozhatjuk, hogy az Excel a tablazat sorawrsy oszlopainak tartalmat tekintse
0sszetartozo adatoknak. Azlatsor fllon az adatsorok nevét és tartomanyat modogithat

Az Adatsorok csoport listajaban a diagramon szefepbatsorok nevét talaljuk.
Lehetiségink van az Adatsorok listat tovabbi adatsorokialiteni, illetve a megléy
adatsorokat tordlni anélkil, hogy a munkalap atlateddositanank. A lista Uj adatsorral
tortéerd  bovitését a Hozzdadas gombra Kkattintva kezdeményezhetjik. Egy adatsor
eltavolitAsahoz hasznaljuk Bitavolitds gombot.

A Név mezben ugy modosithatjuk az adatsorok nevét, hogy dosiths nincs
hatdssal a munkalapon szetegtdvegre.

Az Ertékek mezben a kijelolt adatsor értékeit tartalmazé cellabiozasok
szerepelnek. Itt adhatjuk meg az Uj adatsorokhtazia értékeket is.

A kategodriatengely (X) feliratai mezben a kategériatengely feliratat modosithatjuk.

Folytatdshoz kattintsunk Bovdbb gombra.

A harmadik Iépésben a diagram megjelenitéséhezskjud tovabbi informacidkat

adhatunk meg. A bedllitasok utan kattintsuffosabb gombra.

heallssok [t x]

Diagram varazsid - 3, lépis a 4-hol - Diagram

HEgrann.
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Az utolsé |épésben kivalasztjuk, hogy a diagramawedly munkalapon bell
beagyazott objektumkeént vagy 6nalléan, egy Uj,diagramlapon jelenjen meg. A diagram

megjelenitéséhez kattintsuniBafejezésgombra.

Diagram varazslo - 4. I6pés a 4-bil - Diagram b ﬂﬁl

A diagram helye:

laB | ¢ Cjmunkalapon:  |Diagraml

B Objektunkentitt:  ERTREZ -
Mégse | < \issza | Towvabh = | Befejozés I
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19. Grafika, Prezentacio

A prezentaciébemutaté készités 6rak vagy mondanivalé szendékibiez.

Megtanitasakor 4 alapviemaddot kell elmondani:

Diaminta

A NézetmenuMinta almenijénelDiaminta parancséra kattintva érjik el. Diaminta
nézetben a didk és a didkon szdfefdszes objektum egyéni formatumait és elrendezését
hatarozhatjuk meg, tovabba tdikeges grafikus elemeket — példaul emblémékat, lagék
szurhatunk be a diara.

A Diaminta nézetben egyes, a mintadidkra vonatkoddeleteket a Diaminta nézet
eszkoztar segitségével vegezhetjik el.

A Diaminta nézet eszkoztdlj diaminta beszirasagombja segitségével tetdeges
szamu Gjabb diamintat hozhatunk létre. Bjizcimminta beillesztésegomb hasznalataval az
aktudlis diamintahoz egy hozzéa kapcsoldédd cimmintahatunk létre. Minden diamintahoz
csak egy cimminta készitléetA Minta torlése gombbal az aktualis cim- vagy diamintat
torolhetjuk. Cimminta torlése esetén a hozza tariaminta nem kerdl torlésre, mig egy
diaminta térlése egyben a hozza tartozé cimmimtégét is jelenti.

A Minta nézetbl a Diaminta nézet eszkoztdinta nézet bezarasagombjaval
Iéphetlink ki.

Egyéni hattér

A hattér beallitasdahoz hasznaljukFarmatum mend Egyéni hattér parancsatA
hattér kitbltése csoport legordid listdjanak segitségével teldzges hattérszint vagy
kitéltémintat allithatunk be. AzElrejti a minta hattérgrafikait kijeldlénégyzet
bekapcsolasaval elrejthetjik a dia alapjaul szélgablonban szerdphattérgrafikat.

Az Egyeéni hattér panelA hattér kitdltése csoportjanak legordéllistajaban talalhatod
Kitoltési effektusok listaelem kivalasztasa utan megjéleparbeszéd panelen specialis
kitéltémintazatokat rendelhetiink a dia hatteréhez. A t&sbleffektusok panel Kép fiilén
lehetiséglnk van a diahattereként téteges képet beallitani.

Animacio

A didkon talalhaté elemeket egyesével is megjdietjiik animaciés hatasok
bedllitasaval. Animaciénak nevezzik a diak egyes elemeinek lejatszas stivdaard

mozgatasat, illetve fokozatos megjelenitését. Anigialegegyszdibben a Diarendéz
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nézetben éke definialt animacios sémak hasznalataval renti@hhea diakhoz. Az animacios
hatdst aDiatervezés munkaablak Animéacidos sémak hivatkozdsara kattintva megjeten
listdbol valaszthatjuk ki. Ezt a listat legegysiddyen aDiavetités menl vagy a gyorsmeni
Animalasi sémakparancsaval jelenithetjuk meg.

A PowerPointban lehéségink van a diak egy-egy eleméhez a téblettéer,
testreszabott animacidos hatast rendelni, illetve elemek animalasanak sorrendjét
meghatarozni. Ezt nevezzik egyéni animaciénak. Eggaimacio beallitasara a Normal
megjelenités nézetben van lefsggink. Egy dia egy vagy tobb kijel6lt eleméhezeka
kijelolése utan - aZgyéni animacio munkaablakban rendelhetiink animacios hatast. Az
Egyéni animacio munkaablak megjelenitéséhez kattintsunkDiavetités menl vagy a
gyorsmeniEgyéni animacié parancsara. Az elem megjelenésekor alkalmazotsbleaf a
Hatas hozzdadasa gomb lenyil6 mendijéalaszthatjuk ki. AMegjelenés, Kiemelésés
Eltinés almenlik parancsai segitségével az elemek meggtéhiez, kiemeléséhez, illetve
eltinéséhez hasznéalt effektusokat Allithatunk be. Bwonalak almeni parancsai
segitségével az objektumot egyrel meghatarozott Gtvonalon mozgathatjuk.TAvabbi
effektusok parancs segitségével megjeleniih@rbeszéd panelen tovabbi animaciés hatasok
kozul valaszthatunk.

Attiinés

Az éttinés a diavaltds soran az egyik diak#ph masik diaképbe valé atmenet.
Attiinéseket legegyszdsben a Diarendéz nézetben allithatunk be. A kijelolt diak
megjelenésekor alkalmazand6 hatast#tdinés munkaablakban, aélkalmazas a kijelolt
diakra listdban valaszthatjuk ki. AZttinés munkaablak aDiavetités menii Attiinés
parancsaval vagy a munkaablak lenyild6 menujéneitssegvel jelenithétmeg.

Az attinés sebességeét Sebessédistaban alLassu, Koézepesvagy Gyors opciok
valamelyikének kivalasztasaval szabalyozhatjuk KAttintasra jel6lénégyzet bekapcsolt
allapotaban a felhasznald barmikor a kovetkdiéra |éphet. Az Automatikus jeliiégyzet
bekapcsolt allapota esetén a PowerPoint a megatiottlteltével automatikusan atvalt a
kovetked diara. Ha az egyik diara beallitott iatést az 0sszes tbbbi diakép valtasnal is
alkalmazni szeretnénk, akkor kattintsunkAdizalmazas az 6sszes diargombra. A beallitott
attinési médot d ejatszasgombra kattintva tekinthetjik meg.

Két plusz funkciondlis méd: sablonok hasznalatdiggramm varazsl|o.

Emlitésre méltok a nézetek:

- Szerkesz

- Diarended
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- Jegyzet

- Bemutat6

Rajzolandl mar a Wordben eddig megismert dolgokat haszkalplakzatok,
vonalak, szinek. Kilénésen figyelni kell atweletekre: csoportositas, csoportbontas,
alakzatok tukrozése, egymashoz igazitasa. Szovégshekizardlag szévegdobozokban
torténik.

Figyelmet kell forditani a beagyazott tartalmak etylezésére: diagram (beépitett),
excel (tabla, excel diagram), tabla.

Bonyolultabb tablazatok esetén érdemes a beagydrmttl-6t tartalmazo tablazatot
hasznalni. Akkor nem romlik el a formézas.

Diaelrendezés segitségével lehérelmeghatéarozott diasablonokat haszndlni: cim és
szoveg, cim és tablazat, cim és kép, stb.

Egyeéb bedllitasoknal:

- Diavetités — egyéni diasorok létrehozasa;

- Mutaték, hiperhivatkozasok alkalmazéasa, vetitéailliasok;

- Diavetités— szinsémak, tervézsablonok (be lehet tallozni és a diat ki lehet

menteni sablonként), animaciés sémak

- Diavetités— dia elrejtése
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20. Halozati alapfogalmak, Internet.

Egy klasszikus halézat legalabb egy kdzponti sa#gefildl, azaz szervedd és a
hozza kapcsolodé munkaallomasokbal all.

A szerver funkcidja a halézatom tegzamitogepek kiszolgalasa. Ez magaba foglalja
az adatok kozponti tarolasat egyéni vagy kozosafahalas céljabdl, tovabba kilonféle
szolgdltatasok nyujtasat a haldzati felhasznalokmsza. A szamitégépes halozatra
csatlakozott minden szamitdogépet munkadllomasnalezaék. A munkaallomas lehet a
hagyomanyos értelemben vett személyi szamitégép uggnevezett terminal. A terminal
altaldban olyan képerdpol és billentyizetksl all6 eszkdz, amely leh&té teszi, hogy a
szamitdégép haldzat kdzponti szamitdgépével komnaljoikk.

Példak:

Mail server — levelezéshez, FTP fajlok tarolasara.

Webserver — honlapok tarolasara

Halézatok méretei:

Személyes héalozat (PAN) — altalaban személyi sa&teithnikai eszk6zok kozotti
kapcsolatok, mint pl. mobil és laptop kdz6tt, stb.

Helyi halézat (LAN) — altalaban egy iroda vagy égtfialain belil helyezkednek el,
esetleg néhany egymashoz kozeli éplletet kotikebssz

Véarosi halézatok (MAN) — altaldban egy telepllésarain belll nikddnek. llyen
példaul egy kabeltévés haldzat.

Kiterjedt hal6zat (WAN) — tulnyulnak egy teleplléstarain, egy orszagra, egy
kontinensre vagy akar az egész vilagra kiterjedhetitlyen halézat az Internet.

Halozati topoldgiak.

A szamitogeép fizikai 6sszekottetésenek rendszeakizhti topologianak nevezzik.

LAN halézat kiépitésekor tobbféle kabelezési modikdrdlaszthatunk. Topoldgiék tipusai:

O
|

5 | |
@D@ [M] [M]
—l [ 1 1

Sintopoldgia esetén a szamitogépek a szamitogéyeziekittetése sorosan, egyetlen
kabel segitségével torténik. A rendszer a karadamppkhoz hasonldéan kodik,

kabelszakadaskor az egész haldzétddésképtelenné valik.
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A csillagtopoldgias haldézatban minden szamitogéporkikabellel csatlakozik a
kiszolgalé géphez. Ez a halézati rendszer a sitdg@mal joval lizembiztosabb, bar dragabb

megoldas. Egy esetleges kabelszakadas csak eggépidaallasat vonja maga utan.
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A gyiirii topoldgia a sintopolégidhoz hasonldé médaikadik, de a kabel megszakitas
nélkul kérbe van kotve.
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A fatopolégia nem mas, mint a csillag- és a sintiagiak kombinacidja. A szerver
altalaban t6bb kozvetitszamitogéppel all kbzvetlen kapcsolatban, a killkmedig ezekhez a
kozvetith gépeken keresztil kommunikalnak a szerverrel égnagsal. A fatopoldgia
jellegzetessége, hogy minden szamitdogép egy ésiscemly Utvonalon érhétel. A
fatopologia hal6zat barmely pontjan bekovetkezétbiati hiba az érintett halézatrészhez
kapcsolodo alhalézatokat is megbénitja. Egy hatordtelil a szamitdgépek kulonféle

modokon kapcsolodhatnak egymashoz.
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A pont-pont kapcsolati halézatban egy szamitdégéy swasikkal kozvetlen
dsszekottetésben all.

Az UzenetszoOras haldzatban valamennyi szamitéggetleg adatatviteli csatornara
csatlakozik.

Haldzati modellek:

A Kkliens szerver- modell két szamitogépes progréaditi kapcsolatot ir le, ahol az
egyik program valamilyen szolgaltatast kér a masikamely eleget tesz a kérésnek. A
szolgaltatast kér programot kliensnek nevezzik, azt a programot gyedimelyik a
szolgaltatast nyujtja szervernek.

A host — terminal modell két altalaban telefonvamakeresztul dsszekottetésbenslév
szamitégép kdzotti kapcsolatot ir le.

A peer to peer modell lényege, hogy a halézatonemgngu gépek alkotjak.
Mindenki szerver és munkaallomas egyszerre, az segifériak minden felhasznalo
szadméra hozzéaférléetk, az adatok tobb helyen tarolhatoak.

Haldzati protokoll:

A protokoll a halézati kommunikaciot leiré szabdywendszere. A legelterjedtebb
haldzati protokoll, melyet kiterjedt hal6zatok edmin hasznalhatunk a TCP/IP. Az atviteli
ellendrz6 protokoll/internet protokoll az internet szabvasiott, leggyakrabban hasznalt
kommunikéacids protokolljainak az 6sszessége.

Az internet alkalmazasi protokoll kozé soroljuk m&g SMTP és POP3 levelezési
protokoll, csakugy, mint az FTP adatelhivasra vatama http web béngészésre hasznalt
protokoll. Tovabbi protokoll az IPX/SPX és a NetBEU

Internet

Az internet az egész vilagot behal6z6 szamitogdpzat A 60-as években az
Egyesiilt Allamok hadseregének megbizasabol fegagékt ki és ARPANetnek
kereszteltették. Ennek az ugynevezett csomagkapelseh nikodé haldzati technoldgidnak
a létrehozasaval nagyoselyhoz jutottak a kordbbi, csak kdzvetlen fizikaipksaolat esetén
mikods haldzati rendszerekkel szemben. Egy ilyen elvékdds halozaton két egymassal
kommunikalé szamitégépnek nem szikséges kozvetieikaif kapcsolatban lennie
egymassal. A gépek kdzotti kommunikacio kisméetatcsomagok formajaban valosul meg.
Ha az egyik szamitégép valamilyen oknal fogvigkdudésképtelenné valik az adatcsomagok
egy masik utvonalon haladnak tovabb.

Az internetre kotott szamitdogepek mindegyike rekelsk egyedi azonositoval,

ugynevezett IP cimmel. Az IP cim négy, egymastditiab elvalasztott, 8 bites szambal all.
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Mivel az interneten tobb szazezer, allandoan elériseerver nikddik, ezek csupan IP
cimmel tortéd azonositdsa. Az interneten toérkdnnyebb eligazodas érdekében
fejlesztették ki az ugynevezett DNS szolgaltat@stsegitségével nevikon szdlithatjuk az
internetre kotott szerverekre.

Extranet- nem nyilvanos bélfialozat internetszabalyokat.

Intranet- helyi haldézaton az internet szabalyasizinélo rendszer.

A gépek szimbolikus nevét Domain névnek nevezziiklakitasat a DNS szerverek
végzik. Legmagasabb szintdomainek: com, net, ua, hu, valamilyen céget sztet,
orszagot jeldl.

Csatlakozni lehet az internethez lehet telefond&ziaétal, kapcsolt vonallal.

71



21. Siirit6 és kifejt 6 programok

Keét tipusat kulonbodztetjik meg; veszteséges édesmsgmentes.

Adattomoritésre vesztesegmentest hasznalnak: tbip, s

Leggyakoribb eljarasok: WinZip, WinRar, WinAce, @&zj, Iha, stb.

A veszteséges tomoritést a médiaban hasznaljuk, kép, mozgokép, codekelésnek

is nevezik. Tomoritési eljarasnal a vesztesegesridésnél néhany informacio elvész, ami az

eredetiben megvan, a veszteségmentesnél nem.

Movie

Veszteségesre hasznalt szoftverek:

- atalakitok

- codekek

- video vagok

- hangszerkesék

- képatalakitok

Példak:

Mozgokép: Format Factory, NanDub, VirtualDub, PicieaStudio, Sony Vegas
Studio, Adobe Premiere.

Hangszerkes#k/hangéatalakitok: Audacity, MP3 direct cut. Sourmdtde.
Keépszerkes#k (pixel/raszter): Adobe Photoshop, CorelDraw, GlNtkscape.
Képnézegéik/képatalakitok: ACDSee, FastStone Image Viewer.

A Windows-ba be van épitve a zip tomorités.

A tomorits eljards soran az allomany felhasznaldsanak szedjapohkét niveletet

hajtunk végre. Az allomanyok betémoritésével laammk egy archiv allomanyt. A kibontas

soran a becsomagolt allomanyt allitjuk vissza dredlapotaba.

Veszteség nélkili témorités — az eredeti allomdmegdmoritve, majd Ujra kibontva

olyan &llomanyt adnak, amely Htibitre megegyezik az eredeti allomannyal.

Veszteséges tomorites — a tomoritett allomanybor mém lehet pontosan

visszanyerni az eredeti allomanyt

Multimédias adatok esetében alkalmazott eljaraghaar adatok tomoritése kevésbé

jelens részek elhagyasaval csokkenti a méretét, igy radetivel megegyérz adatfajl

allithato vissza (mibség romlas).

Egyik leghatékonyabb eljaras: 7z, A tar, Gz fajjdegcsomagolok.
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26. Az algoritmus fogalma, szemléltetéstik

Az algoritmus kifejezés egy arab tudostél szarmazik 6 4ltala irt algebra konyvben
talalkozhattunk eélszor az algebra kifejezéssel is. A legelalgoritmus az Euklideszi
algoritmus, ami a legnagyobb kdz6s osztot hatarorg

Az algoritmus megfogalmazdsanal tobb meghatarogtezik. Szadmunkra talan a
legérthetbb a kovetked megfogalmazas: az algoritmus Iépések sorozatalyasheezet a
célhoz. Az algoritmus tulajdonsagai:

- Determinéltsag;

- Végesséq;

- Meghatarozottsag;

- Végrehajthatosag;

- Diszkrétség;

- Univerzalitas;

- ErtheBség;

- Eredményesség;

- Hibamentesség.

Determinaltsdg— meghatéarozott, minden egyes lépésnél tudjukketiitvégrehajtani.

Végesség véges lépés utan véget ér.

Meghatarozottsag— ugyan az, mint a determinaltsag.

Végrehajthatésag — van olyan szemeély, szerkezet vagy logikai gépelg végre
tudja hajtani az algoritmust.

Diszkrétség— a lépések egysZepontokbdl allnak.

Univerzalitas — a feladat megoldasat tobb hasonlé problémara (gpéidaul a
masodfoku egyenlet megoldasaval az 6sszes masoeiplainletet végrehajthatjuk).

Erthetéség — a végrehajté szamara értelmesdhatasitasokat tartalmaz, vagyis a
végrehajtd ismeri a parancsokat.

Eredményesség— az algoritmusnak mindig van egy végeredményenegativ
eredmeény is eredmeény.

Hibamentesség— helyes eljarasokat és |épéseket tartalmaz, haggegfeled
(hibamentes) eredményt kapjuk.
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Algoritmusok szemléltetése
Az algoritmusokat szemléltetni lehet:
- Grafikusan (folyamatabra (vizualis abrazolas) vaigyktogramma);
- Logikai daton (az algoritmusok bizonyitasara szolgal Turin-gép, rekurziv

fuggvények, normalis algoritmusok).

Folyamatabrak

Miivelet, feldolgozas, értekadas

Eléirt feldolgozas, alprogram, fliggvény, eljaras hivés

Dontés

Elokészités, for-ciklus

< >

Bekotés

Kivitel, bevitel
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Struktogramm

Elemi |épés

Egyszet utasitas

Feltételes elagazas

Feltétel

Elemi Elemi
lépés lépés

Ciklus

Feltétel

Elemi
lépés

A struktogrammban az eredeti forraskddot is betlghe Valamint a forraskod koré
rajzolhatunk struktogrammot. Ezért hasznos.
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27. Az algoritmus tipusai

Az algoritmusoknak harom tipusét kulonboztetjuk meg
- Szekvencia (kbvetés)
o Ertékadas;
o Kiiratas;
0 Beolvasas;
o Flggvényhivas;
- Szelekcio (kivalasztas, elagazas)
0 Ha... akkor;
0 Ha... akkor... killonben;
o Kivalasztas: swich... case;
- Iteracio (ismétlés)
o EIol tesztebs
0 Hatul tesztels
0 Ismert lépésszamu
o For each.
Folyamatébra szekvenciara
Egy téglalap kertletének és tertiletének kiszadmitédsa

| START )

L4

Be:a. b

4

k=2*(a+b)

Ki: k. T

Y

( STOP )



Folyamatabra szelekciora
Egy szam dijele az ebjel fliggvény szerint.
Valtozok:  x—valos szam;
sign— valés a szam @gkle
Lhax>0
sign(x) =<0,hax=0
-1 hax<0

Szamitsuk ki a fliggvényt!

sign:=(0

sign = -1

1



Folyamatéabra iteraciéra

Hatarozzuk meg két szam legnagyobb kdz6s osztojat!

| START )

X =x-1
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29. Eloltesztel 6s ciklusok bemutatasa feladatokon
keresztll

Az eldl tesztad ciklus az ismétlés éit vizsgélja meg a feltételt. Megkulonbdztetlink

- for ciklust

- while ciklust

Az elolteszteds ciklus a while kulcsszoval keddik, ami utan megadjuk a feltételt,
ami egy logikai kifejezés, ha igaz, akkor israéik.

Olyan feladattal kell szemléltetniink ezt a tématelynél az ismétlés vizsgalatadleb
torténik, mint maga az ismétlés. Példaul szorza@ds, 0Osszegszamitas, maximum,
minimumkeresés, stb. Feladatok: a feladat megfomghisa, megadasa folyamatabraval,
programmal, magyarazat a folyamatabrahoz, |épéséinkdttatas egy példan. Meg kell
jegyezni, hogy az elblteszial ciklus akar egyszer sem futhat le (ha a tomte@igl

Példa program:

pr ogr amPelda;
var n, szorzat: integer;
begi n
writ eAdd meg az N értékét: );
r eadl n(n);
szorzat :=1;
while n>1 do begin
szorzat := szorzat * n;
dec(n); {csokkenti n értékét 1 —
gyel, irhatunk helyette
n:=n-1 - et}
end;
writeln ('N!'=’, szorzat )
end.
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START

: ,,Add meg
az N-t”
A 4
/ Be: N /

Szorzat:=1

N>17?

Szorzat:= szorzat *n

Dec (N)

A 4

Ki: szorzat

A 4
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1 — a program kezdete: Start.
2 — kiviteli mivelet. Ki: Add meg az N értekét!
3 — beviteli nfivelet: N=3.
4 — értekadas: Sz=1 (kezdrteke 1).
——5— N>1. (3>1 —igen).
6 — Sz= Sz*N (Sz= 1*3=3).
E7 — N= N-1 (N=2).
8—-N>1(2>1-igen).
—9 — Sz= Sz*N (Sz= 2*3=6).
|—10 —N= N-1 (N=1).
11 - N>1(1>1-hamis).
12 — Ki: Sz (Sz=6)
13 — Veége

Az 5- 1l 11- ig terjed szakasz lesz jelen esetben az iteracio.
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30. Hatul tesztel 6s ciklusok bemutatasa feladaton keresztil

A repeat ciklus

A hatul teszteéls ciklusnal beirjuk arepeat kulcsszét, majd utana koévetkezik a
ciklusmag, végul amntil kulcsszéval zarunk, ami utan egy feltétel kbveitkex Pascalban a
hatul tesztéls ciklus akkor isméddik, ha a feltétel hamis és addig ismidik, mig a feltétel
igaz nem lesz.

Példa: a szamitogép véletlens#en valasszon (gondoljon) ki egy szamot Bl-5t— ig.
Kérdezze meg a felhasznalotol, hogy melyik az ans2afelhasznalé addig talalgathat, amig
nem talélja el ezt a szamot.

pr ogr am hatul ;
var a,b: integer;
begin
random ze;
a :=random(b) + 1;
repeat
write (‘Melyik szdmra gondoltam?’);
readl n(b);
if a=b then
wri t el n(‘Eltalaltad, ez az a szam’)
el se
writ el n('Sajnos nem ez a szam’);
until a=hb;
wri t el n((Nyomd meg az ENTER-t!");
readl n;
end.
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Randomize

\ 4

a=random(5)

\4

Ki: melyik szamra gondoltam?

|

Be: b

v A 4

%i: eltaléltao/ Ki: sajnos nem tﬂ&/

Ki: nyomd meg az Enter-t

11
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1 — program kezdete: Start;

2 — a Random meghivasa,;

3 — egy szam generalasa d-3-ig;

4 — Ki: melyik szamra gondoltam?

5—-Be: b;

6 — megadjuk a feltételt: a=b;

7 — ha a szam egyezik a generélt szdmmal, akkaeltaialtad;
8 — ha a szam nem egyezik a generalt szammal, &kksajnos nem talalt;
9 — ha nem talalt a szam, Gjra vizsgalja: a=b;

10 — ha taldlta, akkor Ki: nyomd meg az Entert;

11 — a program vége.
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31. Algoritmikus gondolkodast fejleszt 6 feladatok
bemutatasa

Ezt a gondolkodast olyan feladatokkal fejleszthet@melyl®l kitiinik a kdvetés, az
elagazas és az ismétlés. Lehet ez szbbeli algaitimupéldaul egy recept), vagy egy
folyamat (telefonalas, biciklizés, stb).

Numerikus is lehet. Példaul masodfoku egyenlet nidga. Hasznaljuk a 29, 30 és 40
— es téeteleket.

Példa linearis algoritmusra egy téglalap terlldténdszamitasa, sulyarany
kiszamitasa, Manhattan — sziget ara.

Manhattan

1626—-ban az indianok 24 dollar ériekiveggyongyért eladtdk a szigetet a
hollandoknak. Ha az akkori tor#sfok ezt a pénzt betette volna a Bank of New Yoisa;-
mennyit érne az a pénz most, ha 10% - os a kan?atlab

p=p+k*p/L00
p=24; k=0,1;

pr ogr am manhattan;

var i:integer; p,k: real,

begi n
p = 24;
write (‘Adja meg a k-t);
readl n(k);
for i :=1626 to 2013 do

p:=p+k™* (p/ 100);
wite(p=", p:8:7);
r eadl n;

end.
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Start

A 4

p=24

\4

Ki: Adja meg a k-t

A 4

L)
-

i:=1626 to

2013

\ 4

p:=p+k*(p/100);

Az elkészilt ,Manhattan” program folyamatabraja

A 4

Vége

1 —a program kezdete: Start;

2 —beviteli mivelet: p=24;

3 — kiviteli miivelet: Adja meg a k-t;
4 — beviteli mivelet: k=
5 —for ciklus: i=1626- t6l 2013-ig;

6 —p:=p+k*(p/100);

7 —kiviteli mivelet: p=

8 —a program vége: Vége.
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35. Szamitogepes logika

A szamitogépes logikabdl a légb miveletek: anem, az és avagy, kizarélagos
vagy, implikacié ésekvivalencia
A szamitogépes logika fizikai megvalositasa a lagilkapcsoldk és logikai
aramkorokkel torténik.
Zaro érintke#
Mindegyik valamit kédol, 1=> az aram éathalad
0=> az aram nem halad at

Logikai miveleték abrdzolasa

4 4 F=AB konjukcié (multiplikativ, mint a szorzas)
{__ F=ACB diszjunkcio (additiv, mint az 6sszeadas)
"~ F=A negalas

Logikai aramkorok

NOT Y=A A 1Y

A gl Ly

AND Y=A[B B—1"
Ay y

OR Y=ACB B—11"
_ Arely

NAND Y=ALB B— |
o Ay

NOR Y=ALB Be—1 " |

Negalas — akkor igaz, ha a bemenet hamis
Vagy — akkor és csak akkor hamis, ha mindkét behteamais

Es - akkor és csak akkor igaz, ha mindkét bemeyaet i

87



36. Szamitdgepes aritmetika

A binaris aritmetikara vezethitvissza habar torténelmileg nem csak a binaris
szamrendszert hasznaltak szamitogepen alap sz&nesként.
A szamitdégépes aritmetikai és logikaiiveletek az aritmetikai €s logikai egység

(ALU - Arithmetic Logic Unit valésulnak meg. Ezek a mostani processzorok, EPGPU

részei
ALU:
A A B és B — operandusok
R - + + kimenet
F - \/ vezéb egység
D- F D kimenet statusz
R

Neumann Janos nevéhezddik az ALU.

A szamitdégépes logika nem csak az ALU-ban, hanenkRid-ban (lebegpontos
egység) van.

Az FPU — a matematikai ko-processzorban talalhmihapsag mar egybe van épitve
a processzorral. Matematikai fliggvenyek kiszamitggga paranccsal.

A szamitogépes aritmetika a 2-es szamrendszerheleletekre vezethétvissza:

binaris -> 0sszeadas, kivonas, szorzas, osztas.

Osszeado tablazat kivonas szorzas osztas neméalefini
0+0=0 0-0=0 0*0=0 0/ 0 = nem definialt
0+1=1 0-1=-1 0*1=0 0/1=0
1+0=1 1-0=1 1*0=0 1 /0 = nem definialt
1+1=10 1-1=0 1*1=1 1/1=1

A binaris aritmetikanal van egy megteatvitel, illetve egy keletkézatvitel, hogyha
tobb bites szamon végezzik el éualeteket. Szorzas -> tbbbsz6ros 6sszeadassahsoszt
tobbszoros kivonassal végezhetjik el. Gyakorlathadnunk kell 2-es szamrendszerben
0sszeadni, kivonni, 8-16 bitest, szorozni 4 bitest.

Ellendrzésre hasznaljuk a kellékek/szamoldgép/tudomangast, ezt hasznalhatjuk

atalakitasra. Tudni kell manualisan is atalakiahD és 16-os szamrendszer kdzott
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37. Elagazassal kapcsolatos feladatok

Négy elagazastipusrol van szo a feladatokban:

1. ha... akkor... elagazas

2. ha... akkor... kulénben... eldontés

3. ha... akkor... kilénben... ha... akkor... kilénben... stb egsinadagyazott
4. switch... case kivalasztas

Feladatok: a feladat megfogalmazasa és megoldasa is
Folyamataba, forraskod tesztadatokkal.

Feltételes elagazas

Egy program végrehajtdsa soran a gép az elemitagakat sorban, egymés utan
hajtja végre. Ennek soran szamos esetb&oreulhat olyan eset, amikor valamilyen dontést
kell hozni, hogy az alapjan elagaztassuk a prognkaduegy vagy tobb iranyban. llyen
esetekben nem mindegy, hogy melyik rész kerul Végtasra. Az ilyen, feltételes
elagaztatasra taléltak ki a Pascalban az if usdsitéelynek altalanos formaja a kovetkez

if feltételthen
utasitasl

else
utasitas2

Az if utasitas megvizsgalja @t kovet feltételt (mely egy logikai kifejezés), s ennek
eredményeképpen hoz dontést. Ha a kifejezés kedésdnek eredménye igaz, akkor a then
ag utaniutasitas] egyébként az else &g utanasitaszkerul végrehajtdsra. Fontos, hogy az
else sz0 @it ne legyen pontosvessZ;), mert akkor azt a forditdé az if utasitas ritatt
valtozatanak tekinti, s mivel az else sz6 6nmag&eammire sem hasznalhato, ezért a forditas
hibatzenettel leadllna. A roviditett valtozat abbkionbozik az diz6tél, hogy feltétel
vizsgalat utan csak akkor van eldgazas a prograntizana feltételvizsgalat eredméngaz,
egyébként az eredeti folytatddik tovabb.

if feltételthen

utasitas
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Ugyancsak fontos még, hogy ha az if utasitas utdg @gjabb utasitasokat szeretnénk
elhelyezni, akkor azokat programblokkba (begin d)etegyik. Megjegyzem, hogy az if

utasitasok egymasba is 4gyazhatok.
Az 1. és 2. abran az if altalanos, illetve rovichiajanak folyamatabraja lathato:

hamis igaz

utasitas? utasiras]

feltsrel B2

hamis utasitas

Az elmondottakra vonatkozéan nézzink meg egy kariklédatot! A program kérjen

be egy egész szamot a felhasznalo6tol, majd aléapieg rola, hogy paros-e vagy paratlan.

pr ogr amVizsgal;
const
v = 'A megadott szdm ’;
var
szam: Integer,
begi n
Writeln ('Szam vizsgalata’);
Writeln;
Write (Kérek egy szamot: );
ReadIn (szam);
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if szam md2=0 then
Writeln (v, 'paros!’)
el se
Writeln (v, 'paratlan?’);
Readiln;

end.

Egymasba agyazott elagazasok (3. abra)

Tobbagu szelekcio

A tbbbagu szelekciot akkor hasznaljuk, amikor egloth kifejezés eredményét
elemezzik ki, amelynek soran tobb lehetséges éitékdnunk megvizsgalni, amelyek szama
akar tobb szaz is lehet. A feladatot megoldhatplelézé részben ismertetett if utasitassal is,

de a szelekcios valtozat jobb, kényelmesebb megbhiZtosit.

case kifejezés of

értékl : utasitasl

érték2 : utasitdas2 ;

értékN : utasitdsN ;
el se

egyébként_utasitas
end;
A case sz0 utan all&ifejezésegy sorszamozott tipus lehet. Ez alapjan dong el
forditd, hogy azrtéklértek? -, értékNa vizsgalikifejezéssel megegyezik-e. Ha igen, akkor

91



az azt kovet kettospont (1) utan allé utasitast hajtja végre. Ha geatkm, akkor az else
résznél 1é6 utasitdsok kerilneke@yébként utasithvégrehajtasra, amennyiben van ilyen.
Ennél az utasitasndl az else elé muszaj pontosiasdni (mivel az else rész elhagyhatd),

valamint az utasitast az end-del kell lezarni! A &bran lathatdé a case utasitasnak a

|

kifejazés

laértelkelése

folyamatabraja.

utasitas]

igaz

utasiras?

utasitasN

egveblént ixa-
sitas
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39. Egyszer ( linearis algoritmusok bemutatasa feladatokon
keresztul

A linearis algoritmusok valamilyen folyamatot kowek eldgazasok és ciklusok
nélkdl. Itt hasznalhatjuk az értékadast kifejez&mmlassal, a kiviteli és beviteli parancsokat
(read, readIn, write, writeln).

Példa programként irjunk programot az alabbi paddre a tanuléval!

— Szia! Hogy hivnak?

— Hany éves vagy?

pr ogr ampelda;

var nev: string;

begi n
write('Szia! Hogy hivnak?’);
readin(nev);
writeln('Szia ’, nev, 'I");

end.

Vagy egy masik példaprogram.
Készitsiink programot a téglalap Kkeriletének és leténiek kiszamitasara!
Feltételezzik, hogy itt a téglalap oldalainak hassgész szam.

pr ogr amPeldall;
var a,b: integer;
begi n
writeln('Kérem a téglalap méreteit.");
write('a =");
readin(a);
write('b =);
readin(b);
writeln('A téglalap kerulete, k = ',2*a+2*b);
writeln('A téglalap terilete, T =',a*b);
end.
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START

v
J,I'r Ki. Kerem a teglalap meretait. J,-'"

J.I" Ki:a = J‘f'r

J.I'r Aoteglalap kerulete, k= J,I'r

J.I'r ‘Ateglalap terulete, T = J.I"

v
ErD

Code.org -> jeles személyek elmondjak a véleményadikeogramozasrol (motivacios
video)
Folyamatébra, forraskod, futtatas

Példak az egyéb algoritmusokra prog.ide.sk-n takaakar a feladatok kozott is.

94



40. Szamrendszerek, legnagyobb és legkisebb abrazol hat6

szam

Szamrendszereknél a binaris, oktalis, decimalixatiecimalis szamrendszereteket
vizsgaljuk a szamitastechnikaban.

Szamrendszerek kozotti atalakitas.

A legnagyobb vagy legkisebb &brazolhaté szam fitt, hogy a szdm a memoériaban
milyen formatumban vannak eltarolva. Pl: ha veszégy pozitiv egészet, akkor legkisebb
szam a nulla és a bitek szamatél, ami abrazolggasz szamot aZ-2 a legnagyobb szam n
bit esetén, ami 8 bitnél 255, 16-nal 65535.

Az eljellel abrazolt egész az a"“2egészen a"21-ig tart, ami 8 bitnél -118-t4l 128-
ig, 16 bit esetén -32768...32767-ig tart. Szamitogépeprogramozasi nyelvekendgl
nélkili egész a pozitiv egész program nyelve umdgimt a Pascalban byte 8bit/world 16 bit
az egész é|ellel 8 bit short int, 16 bit long int 32 bit.

Valés szamok esetén a mantissza és a &kitdwazoldsan mulik a min és a max
abrazolhato szam

Mantissza x aldfie"s

A mantisszat még értékes jegyeknek is hivjuk.

Valés tipus Ertékhalmaz Ertékes jegyek Térfoglalas
Real +2.3x16°...1.7x16°® 11-12 6 byte
Single +1.5x10°...1.7x1G°® 7-8 4 byte
Double +5.0x16%°...1.7x1G% 15-16 8 byte
Extended +3.4x10P%... 1. 1x10%% 19-20 10 byte
camp o e | 19-20 8 byte

A C programozasi nyelvben a karaktertipus lehet ekl nélkili egész is
ertelmezési fliggséen.

A lebed) pontos szamoknal nincso@l nélkili szam.
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